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 เอกสารคู่มือในการปฏิบัติงานทางการผลิตรายการโทรทัศน์นี้ จัดท าเพ่ือเป็นคู่มือและแนะแนวทางใน
การปฏิบัติงานแก่บุคลากรฝ่ายเทคโนโลยีทางการศึกษาส านักวิทยบริการ มหาวิทยาลัยสงขลานครินท์ที่จะต้อง
ปฏิบัติงานที่เก่ียวข้องกับงานทางโทรทัศน์ การตัดต่อ การเขียนบท และความเข้าใจเกี่ยวกับงานต่างๆ ทางด้าน
โทรทัศน์ทั้งในปัจจุบันและอนาคตรวมถึงผู้ที่ต้องการจะศึกษาและสนใจในขบวนการผลิตรายการโทรทัศน์จะได้
ใช้เป็นคู่มือในการศึกษาเทคนิควิธีการและขั้นตอนต่างๆ ในส่วนของการผลิตรายการโทรทัศน์ได้เป็นอย่างดีโดย
การรวบรวมเอาข้อมูลที่ได้จากการเข้าอบรมการใช้งานจากเครื่องจริงท าการทดสอบการใช้งานจริงและข้อมูลที่
ได้จากการค้นหาจากหนังสือ หลักการผลิตรายการโทรทัศน์ซึ่งยังคงหลักการเดิมและหลักการเขียนบทโทรทัศน์
นอกจากนีแ้ล้วก็เกิดจากประสบการณ์ของผู้เขียนเอง ที่ท างานเกี่ยวกับทางด้านโทรทัศน์มาตั้งแต่ปีพุทธศักราช 
2536 มาท าการการผสมผสานกันเพ่ือให้เกิดเป็นความรู้ที่ทันสมัยที่มกีารเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีไปสู่ระบบ
ดิจิตอลทีก่้าวล้ าไปอย่างรวดเร็ว 
 ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่าคู่มือในการปฏิบัติงานทางโทรทัศน์ฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ส าหรับผู้ที่สนใจ
งานในด้านการผลิตรายการโทรทัศน์แบบครบวงจร ไม่ว่าจะเป็น การเขียนบท มุมกล้อง และการผลิตรายการ
โทรทัศน์ เทคนิคและวิธีการใช้งานเครื่องผสมสัญญาณโทรทัศน์ DATA Video รุ่น SE 2800 การตัดต่อวีดิโอ
ด้วยโปรแกรมอีดิอุส 6 ตลอดจนนักศึกษาของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์และสถาบันอ่ืนๆ สามารถน าไปใช้
ประโยชน์ได้เป็นอย่างดี 
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 บทที่ 1                                                   

                                     บทน ำ 
 
 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์เป็นมหาวิทยาลัยแห่งแรกในภาคใต้ เริ่มก่อตั้งที ่ ต าบลรูสะมิแล อ าเภอเมือง
จังหวัดปัตตานี เมื่อปี พ.ศ.2509 ในระยะแรกใช้ชื่อว่า "มหาวิทยาลัยภาคใต้" (UNIVERSITY OF SOUTHERN 
THAILAND)ต่อมาในเดือนกันยายนพ.ศ.2510มหาวิทยาลัยฯได้รับพระราชทานชื่อว่า มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
(PRINCE OF SONGKLA UNIVERSITY) ตามพระนามฐานันดรศักดิ์สมเด็จพระบรมราชชนกเจ้าฟ้ามหิดลอดุลยเดช
กรมหลวง สงขลานครินทร์ 
 วันที่12 มีนาคม พ.ศ.2511มีพระบรมราชโองการประกาศใช้พระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์
จึงก าหนดให้วันที่ 13 มีนาคม ซึ่งเป็นวันที่ พระราชบัญญัตินี้มีผลบังคับใช้ เป็นวันสถาปนามหาวิทยาลัย 
 มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ได้ก าหนดเป้าหมายเพื่อให้การพัฒนาภาคใต้เป็นไปตามแผนพัฒนาการศึกษา
อันเป็นพื้นฐานแรก ในการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมเพ่ือการอยู่ร่วมกันอย่างสันติสุขและเสมอภาคของประชาชน
เพ่ือเป็นแหล่ง บริการ วิชาการชุมชนทั้งในชนบทและในเมือง 
 พระราชกฤษฎีกาการจัดตั้งส่วนราชการของ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ ทบวงมหาวิทยาลัย พ.ศ. 2532 
(เหตุผลในการประกาศใช้พระราชกฤษฎีกาฉบับนี้คือเนื่องจากมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์มีแนวนโยบายที่จะรวม
กิจกรรมต่างๆ ในด้านงานบริการห้องสมุดและเทคโนโลยีทางการศึกษาเข้าด้วยกันเพ่ือปรับปรุงให้มีเอกภาพด้าน
การจัดวางระบบงาน และเพ่ิมประสิทธิภาพในด้านการเรียน การสอน การวิจัย และการบริการวิชาการในการนี้ 
สมควรจัดตั้งส านักวิทยบริการขึ้นในมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์เพ่ือให้บริการทางการศึกษาแก่อาจารย์นักศึกษา
บุคลากรของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์และบุคคลภายนอกได้อย่างเต็มที่) 
 
 ประกาศทบวงมหาวิทยาลัย เรื่อง การแบ่งส่วนราชการในมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ (ฉบับที่ 9) พ.ศ. 
2532 ไดแ้บ่งส่วนราชการของส านักวิทยบริการออกดังนี้ 1. ส านักงานเลขานุการ 2. ฝ่ายเทคโนโลยีทางการศึกษา 
3. ฝ่ายหอสมุดคุณหญิงหลง อรรถกระวีสุนทร 4. ฝ่ายหอสมุดจอห์นเอฟ เคนเนดี้ 5. ฝ่ายหอสมุดวิทยาศาสตร์
สุขภาพและตั้งหน่วยงานเพิ่มอีก 1 หน่วยงาน คือ ส านักงานเลขานุการ ต่อมาหอสมุดคุณหญิงหลง อรรถกระวี
สุนทร และหอสมุดคณะแพทยศาสตร์ ได้แยกตัวขึ้นตรงกับวิทยาเขตหาดใหญ่ 
 ฝ่ายเทคโนโลยีทางการศึกษาได้เริ่มด าเนินการมาตั้งแต่ ปี พ.ศ. 2517 ใช้ชื่อว่า 'ศูนย์วัสดุการศึกษา' พ.ศ. 
2518 ได้ด าเนินการก่อสร้างอาคารที่ท าการหลังปัจจุบัน (อาคาร 16) แล้วเสร็จในปี พ.ศ. 2520 ต่อมาในปี พ.ศ. 
2521ไดท้ าการเปลี่ยนชื่อเป็น 'โครงการจัดตั้งส านักเทคโนโลยีการศึกษา'และ 'โครงการจัดตั้งศูนย์เทคโนโลยีทาง
การศึกษา' ตามล าดับ ต่อมาได้รวมกับหอสมุดจอห์น เอฟ เคนเนดี้ หอสมุดคุณหญิงหลง อรรถกระวีสุนทร หอสมุด
วิทยาศาสตร์สุขภาพ เป็นส านักวิทยบริการเมื่อวันที่ 24 พฤษภาคม 2532 ฝ่ายเทคโนโลยีทางการศึกษาจึงมีฐานะ
เป็นฝ่ายหนึ่งในส านักวิทยบริการ 
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 ฝ่ายเทคโนโลยีทางการศึกษา เป็นหน่วยงานกลางของมหาวิทยาลัยในการผลิตและบริการสื่อการเรียนการ
สอนใหก้ับคณาจารย์บุคคลากรและนักศึกษาในมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์บริการโสตทัศนูปกรณ์เพ่ือสนับสนุน
กิจกรรมของมหาวิทยาลัย และบริการสื่อเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนให้กับสถานศึกษาในท้องถิ่นภาคใต้ 
 รายการโทรทัศน์เป็นการส่งภาพและเสียงจากสถานีส่งไปยังผู้รับซึ่งอยู่ในสถานที่ต่างๆ กันเมื่อน าโทรทัศน์
มาใช้ในทางการศึกษาหรือในการเรียนการสอน เราจึงเรียนเป็นโทรทัศน์เพ่ือการศึกษาซึ่งรายการที่น าเสนออาจจะ
เป็นรายการเพ่ือการสอนโดยตรงหรือรายการที่ให้ความรู้ทั่วๆ ไปบทบาทและความส าคัญของโทรทัศน์มีมากมาย
เหตุการณ์ส าคัญๆ ในสถาบัน ในหน่วยงาน จะรู้สึกดูดีไม่น้อย หากได้บันทึกไว้ด้วยโทรทัศน์ เพราะโทรทัศน์ให้ได้ทั้ง
ภาพที่เคลื่อนไหว สมจริง และถ่ายทอดเหตุการณ์ได้ทันทีทันใด 
 ปัจจุบันแม้ว่าเทคโนโลยีการสื่อกสารได้ถูกน ามาใช้ในกระบวนการเรียนการสอนอย่างแพร่หลายมีการใช้
อินเทอร์เน็ต (Internet) มีการใช้สื่อผสมที่รู้จักกันทั่วไปว่าเป็น มัลติมีเดีย (Multimedia) โทรทัศน์ก็ยังมีบทบาทไม่
ด้อยลงไป โดยเฉพาะอย่างยิ่งในปัจจุบันการสอนที่ต้องผ่านระบบเครือข่าย ( Web Based Instruction : WBI ) 
หรือ e - Learning ที่นิยมอยู่ก็ยังต้องใช้ระบบของโทรทัศน์ อยู่นั่นเอง 
 การใช้โทรทัศน์เพ่ือการศึกษานั้นเราสามารถใช้โทรทัศน์ได้ในสภาพการณ์ที่ผู้เรียนมีจ านวนมากและผู้สอน
มีจ านวนจ ากัด ทั้งนี้เพราะสามารถแพร่ภาพและเสียงไปตามห้องเรียนต่างๆ โดยผู้เรียนที่อยู่ตามบ้านสามารถไดร้ับ
สื่อการสอนที่สามารถน าสื่อหลายอย่างมาใช้ร่วมกันได้ โดยสะดวกในรูปแบบของสื่อประสมเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ที่
สมบูรณ์  ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพทางการเรียนการสอนได้ โดยการเชิญผู้เชี่ยวชาญหรือผู้ที่มีความสามารถพิเศษใน
แต่ละแขนงวิชา มาเป็นผู้สอนทางโทรทัศน์ได้ สามารถสาธิตให้เห็นได้อย่างชัดเจนเพื่อให้ผู้เรียนเห็นสิ่งที่ต้องการ
เน้นได้ โดยเทคนิคการถ่ายใกล้เพื่อขยายภาพหรือวัสดุ ให้ผู้เรียนเห็นทั่วถึงกันอย่างชัดเจนช่วยปรับปรุงเทคนิคการ
สอนของครูประจ าและครูฝึกสอน เช่น ในการสอนแบบจุลภาค สามารถน ารูปธรรมมาประกอบการสอนได้สะดวก
รวดเร็ว ช่วยให้ผู้เรียนได้รับความรู้ที่ทันสมัย และทันต่อเหตุการณ์เปลี่ยนแปลงของสังคม 
 ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่าคู่มือในการผลิตรายการโทรทัศน์ฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ส าหรับผู้ที่สนใจในด้าน
การผลิตรายการโทรทัศน์แบบครบวงจรไม่ว่าจะเป็น การเขียนบทโทรทัศน์ มุมกล้อง และการผลิตรายการโทรทัศน์ 
เทคนิคการใช้งานเครื่องผสมสัญญาณโทรทัศน์ DATA Videoรุ่น SE 2800 การตัดต่อวีดิโอด้วยโปรแกรมอีดิอุส 6 
ตลอดจนนักศึกษาของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์และสถาบันอื่นๆ สามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้เป็นอย่างดี 
 
วัตถุประสงค์ของกำรจัดท ำคู่มือ 
 คูม่ือการผลิตรายการโทรทัศน์เพ่ือการเรียนรู้จัดท าขึ้นโดยมีวัตถุประสงค ์ เพ่ือเสนอข้ันตอนและขบวนการ
ในการผลิตรายการโทรทัศน์ เกิดความรู้และเข้าใจในการใช้งานและทันต่อเทคโนโลยี ระบบทีวีสมัยใหม่ การตัดต่อ
ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การเขียนบทโทรทัศน์ องค์ประกอบต่างๆ ของโทรทัศน์เพ่ือให้ผู้ปฏิบัติงานสามารถผลติ
รายการโทรทัศน์ได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ และมีประสิทธิภาพและสามารถน าไปใช้ในการประกอบการเรียน
การสอนอย่างมีประสิทธิภาพ 
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ขอบเขตของกำรจัดท ำ 
 คู่มือฉบับนี้ได้ก าหนดขอบเขตของเนื้อหาในด้านต่างๆ ดังนี้ 
 1. ด้านความรู้เบื้องต้นของการผลิตรายการโทรทัศน์  
 2. ด้านหลักการเขียนบทโทรทัศน์ 
 3. ด้านการใช้งานเครื่องผสมสัญญาณโทรทัศน์  DATA Video รุ่น SE 2800   
 4. ด้านการตัดต่อวีดิโอด้วยโปรแกรมอีดิอุส 
ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
 1. สามารถเข้าใจหลักการและการผลิตรายการโทรทัศน์เบื้องต้นได้ 
 2. เพ่ือให้ทราบแนวทางและหลักการในการเขียนบทโทรทัศน์ 
 3. สามารถใช้งานเครื่องผสมสัญญาณโทรทัศน์  DATA Video รุ่น SE 2800 ได้เป็นอย่างดี 
 4. สามารถตัดต่อวีดิโอด้วยโปรแกรมอีดิอุสเบื้องต้นได้ 
 5. เพ่ือเป็นแหล่งข้อมูลใช้ในการศึกษาของนักศึกษา บุคลากรในฝ่ายเทคโนโลยีทางการศึกษา ส านักวิทย
บริการ หน่วยงานต่างๆ ในมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์และผู้ที่สนใจเกี่ยวกับงานทางด้านโทรทัศน์ 
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บทที่ 2  

บทบำทหน้ำที่ควำมรับผิดชอบ 
  
 เป็นผู้ปฏิบัติงานที่ต้องใช้ความรู้ ความสามารถ ความช านาญงาน ทักษะหรือประสบการณ์สูงทางด้านช่าง
อิเล็กทรอนิกส์ ในทางการปฏิบัติงานเฉพาะด้านหรือเฉพาะทาง และต้องท าการศึกษา ค้นคว้า ทดลอง วิเคราะห์ 
สังเคราะห์ หรือช่วยงานวิจัย โดยใช้หรือประยุกต์ หลักการเหตุผล แนวความคิด วิธีการเพ่ือการปฏิบัติงานตาม
มาตรฐานที่ก าหนดไว้ หรือพัฒนางานในหน้าที่และงานเฉพาะด้าน หรือเฉพาะทางหรือแก้ไขปัญหาในงานหลักที่
ปฏิบัติซึ่งมีความยุ่งยากและมีขอบเขตกว้างขวางตลอดจนให้ค าปรึกษาแนะน า และเสนอแนะวิธีการแก้ไข ปรับปรุง
การปฏิบัติงานอ่ืนตามท่ีได้รับมอบหมาย 
  
 ด้ำนกำรปฏิบัติกำร 
 1. การวางแผนการด าเนินงานร่วมกับ ผู้บริหารระดับต่างๆ ในการควบคุมดูแลแก้ปัญหาปรับปรุง พัฒนา 
ระบบอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือให้การบริการแก่ผู้ปฏิบัติงานและผู้มาใช้บริการ ให้เป็นไปตามมาตรฐานงานช่าง
อิเล็กทรอนิกส์ อย่างมีประสิทธิภาพ 
 2. การร่วมผลิตรายการโทรทัศน์ ถ่ายท า วีดิทัศน์ ตัดต่อวีดิทัศน์แปลงระบบ วีดิทัศน์ บันทึกเสียง ตัดต่อ
เสียงแปลงระบบเสียง ถ่ายภาพนิ่ง เพ่ือประกอบการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์และสื่อการเรียนรู้ 
 3. การร่วมบริการก ากับดูแลปรับปรุง พัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกส์ สื่อการเรียนรู้และระบบ e-Learning  
 4. การเขียนแบบวงจรไฟฟ้า แบบชิ้นส่วนอุปกรณ์ทางอิเล็กทรอนิกส์ที่เป็นไปตามหลักวิชาและมาตรฐาน
งานช่างอิเล็กทรอนิกส์ โดยเฉพาะระบบงานที่ซับซ้อนเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพและความปลอดภัย 
 5. การศึกษาค้นคว้าความรู้ต่างๆ และพัฒนาทักษะในการใช้ บ ารุงรักษา ซ่อมแซม อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ 
เทคโนโลยีใหม่ รวมทั้งมีการทดสอบ ศึกษารายละเอียดและเทคนิคการใช้เกี่ยวกับอุปกรณ์ใหม่ๆ พัฒนาอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือให้การปฏิบัติงานเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
 6. การวิเคราะห์แนวปฏิบัติงานที่ดีเพ่ือจัดท าคู่มือก ากับการปฏิบัติงานที่ได้รับผิดชอบ จัดท าประวัติการ
ใช้งานอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์และโสตทัศนูปกรณ์เพ่ือใช้ในการวางแผนพัฒนาระบบงานให้มีคุณภาพและประหยัด
ค่าใช้จ่ายของทางราชการติดตามตรวจสอบได้และรายงานผลการใช้งานอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์และโสตทัศนูปกรณ์
ต่อผู้บริหาร  
 7. การร่วมวิจัยหรือพัฒนานวัตกรรมทางเทคโนโลยีทางการศึกษา การพัฒนาคุณภาพงานและการบริการ 
รวมทั้งมีการรวบรวมข้อมูลองค์ความรู้ที่เกิดจากประสบการณ์ในการด าเนินงานมาเพ่ือการถ่ายทอดความรู้ในหน่วย 
งานและในวงกว้าง ตลอดจนการจัดการความรู้ทางสื่อต่างๆ เพ่ือพัฒนานวัตกรรมเทคโนโลยีทางการศึกษา  
 8. การร่วมประเมินผลความพึงพอใจและไม่พึงพอใจของผู้ใช้บริการแล้วน าข้อมูลมาท าการปรับปรุงการ
ให้บริการ ให้มีคุณภาพให้มีประสิทธิภาพ 
 9. การมีส่วนร่วมในพัฒนาสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้การปรับภูมิทัศน์ขององค์กรทั้งภายในและภายนอก  
การจัดท ากิจกรรมพัฒนาองค์กร    
 10. การปฏิบัติภารกิจอ่ืน ๆ ตามที่ได้รับมอบหมายให้บรรลุเป้าหมายของหน่วยงานอย่างมีคุณภาพ   
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ด้ำนกำรก ำกับดูแล 
 1. การร่วมจัดท าแผนปฏิบัติการตามขอบข่ายงานที่รับผิดชอบ ร่วมก าหนดนโยบาย และ แผนงานของ
ฝ่ายเทคโนโลยีทางการศึกษา ส านักวิทยบริการ  
 2. การส่งเสริม ก ากับ ดูแล ควบคุม และตรวจสอบการปฏิบัติงานของเจ้าหน้าที่  ที่อยู่ภายใต้การดูแล
หรือผู้ร่วมงาน เช่น ช่างอิเล็กทรอนิกส์  พนักงานโสตทัศนศึกษา  นักวิชาการโสตทัศนศึกษา นักวิชาการอุดมศึกษา 
เพ่ือให้การด าเนินงานของหน่วยงานที่รับผิดชอบเป็นไปตามเป้าหมายที่ก าหนด 
 3. การก าหนดแนวทาง ประเมินผล ให้ค าแนะน าและแก้ไขปัญหา ข้อขัดข้องในการปฏิบัติงานด้านการ
ติดต้ัง ประกอบ ดัดแปลง ปรับซ่อม และบ ารงุรักษาเครื่องมืออิเล็กทรอนิกส์ โสตทัศนูปกรณ์  
 4. การค านวณรายการและประมาณราคาในการด าเนินการ จัดซื้อจัดหา ควบคุมการเบิกจ่าย จัดเก็บ 
รักษาโสตทัศนูปกรณ์ อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ รวบรวมข้อมูล และประวัติการซ่อมบ ารุงรักษา 
 5. การติดต่อประสานงานกับบุคลากรและหน่วย ในหน่วยงานอื่นที่เก่ียวข้อง ตอบปัญหา และชี้แจงเรื่อง
ต่างๆ ที่เก่ียวข้องในหน้าที่ช่างอิเล็กทรอนิกส์ ฝึกอบรม และให้ค าปรึกษาแนะน าในการปฏิบัติงานแก่บุคลากรที่ร่วม
ปฏิบัติภารกิจ ติดตาม ประเมินผล และแก้ปัญหาข้อขัดข้องในการปฏิบัติงาน  
 6. การเป็นคณะท างาน คณะกรรมการต่างๆ ตามท่ีได้รับมอบหมาย ปฏิบัติงานในรูปแบบคณะกรรมการ
เพ่ือให้มีส่วนร่วมในการพัฒนางานพัฒนาองค์กรให้สอดคล้องกับวิสัยทัศน์ พันธกิจ แผนกลยุทธ์รวมทั้งแผนปฏิบัติ
งานของฝ่าย ฯ และของส านักวิทยบริการ 
  
ด้ำนกำรบริกำร 
 1. การบริการผลิตรายการโทรทัศน์ ถ่ายท า ตัดต่อ และแปลงระบบวีดิทัศน์ บันทึกเสียง ตัดต่อเสียง 
แปลงระบบเสียง ถ่ายภาพนิ่ง เพ่ือประกอบการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์และสื่อการเรียนรู้แก่ผู้ใช้บริการทั้งภายใน
และภายนอก 
 2. การให้ค าปรึกษาแนะน าและเสนอแนะข้อมูลด้านอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ แก่ผู้ร่วมงานและผู้ใช้บริการ 
 3. การช่วยสอนและฝึกงานภาคปฏิบัติให้แก่นักศึกษาเพื่อถ่ายทอดความรู้ความเข้าใจในงานช่าง
อิเล็กทรอนิกส์ 
 4. การประสานงานกับฝ่ายต่างๆ หน่วยงาน หรือผู้รับบริการเพ่ือส ารวจ วางแผนเพื่อการพัฒนาระบบ
การให้บริการงานอิเล็กทรอนิกส์ โสตทัศนูปกรณ์ สื่ออิเล็กทรอนิกส์ ผลิตรายการโทรทัศน์  ให้มีประสิทธิภาพและ
ตรงกับความต้องการของผู้ใช้บริการ 
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โครงสร้ำงของหน่วยงำน 
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 โครงสร้ำงกำรบริหำรฝ่ำยเทคโนโลยีทำงกำรศึกษำ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

ฝ่ำยเทคโนโลยีทำงกำรศึกษำ 

กลุ่มงำนบริกำร
โสตทัศนูปกรณ ์

กลุ่มงำนผลิตสื่อเพื่อ
กำรศึกษำ 

กลุ่มงำนเผยแพร่นวัตกรรม
และพัฒนำสื่อคอมพิวเตอร์

เพื่อกำรศึกษำ 

หน่วยเอกสำรประกอบค ำสอน 
- ให้ค าปรึกษาและพิมพ์เอกสาร
ประกอบค าสอน 
- ให้บริการระบบเอกสารประกอบ
ค าสอนออนไลน ์
-  พัฒนาระบบและให้บริการ
เอกสารประกอบค าสอนในรูป e-
Book 
หน่วยสื่อสิ่งพิมพ์และกรำฟิก 
- ให้ค าปรึกษาและประมาณราคา
สิ่งพิมพ์                                 
- ออกแบบรูปเล่มและจดัหน้า                                                    
- พิมพ์ส าเนา  พิมพ์ด้วยเครื่องพิมพ์
ชนิดต่างๆ                                                       
- เก็บเรียงหน้า  เข่าเล่ม ตดัเจียน
สิ่งพิมพ์                                         
- สื่อกราฟิก-  ท าป้าย บอร์ด
นิทรรศการ / ตัดสติกเกอร์                                                         

 

หน่วยเผยแพร่ วิจัย และพัฒนำ 
นวัตกรรม 
- จัดอบรม เผยแพร่นวัตกรรมเพื่อการ
เรียนการสอน 
- วารสารวิทยบริการ 
- วิจัย และพัฒนา นวัตกรรมเทคโนโลยี
การศึกษา หน่วยสื่ออิเลก็ทรอนิกส์ 
- บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
- หนังสืออิเล็กทรอนิค (e-book) 
- ห้องเรียนเสมือน (Virtual classroom 
VC, Web Base Instruction) 
- พัฒนาและดูแลระบบการเรียนการ
สอนออนไลน ์
- บ ารุงรักษาคอมพิวเตอร์และเครอืข่าย
ในฝ่ายเทคโนโลยีทางการศึกษา 
- เว็บไซต์การจัดการความรู ้
- เว็บไซตฝ์่ายเทคโนโลยีทางการศกึษา 
หน่วยสื่อภำพและเสียง 
- สร้างสรรค์ / บันทึก/ และตัดต่อสื่อ
วิดีทัศน์ 
- สร้างสรรค์ /บันทึก และตดัต่อสือ่เสียง  
-   สร้างสรรค์ / บันทึก/ และบริการสื่อ
ภาพนิ่ง 

 

 หน่วยบริกำรโสตทัศนูปกรณ์ 
-  วางแผน  จัดหา และพัฒนา
ระบบเพื่อบริการโสตทัศนูปกรณ์
เพื่อการเรยีนการสอน 
-  บริการโสตทัศนูปกรณ์เพื่อ
การเรยีนการสอนอาคาร 19 
และอาคาร 58 
-  บริการโสตทัศนูปกรณ์เพื่อ
กิจกรรมของมหาวิทยาลัย 
- ซ่อมแซมและบ ารุงรักษา
โสตทัศนูปกรณ ์
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 โครงสร้ำงกำรปฏิบัตงำนของฝ่ำยเทคโนโลยีทำงกำรศึกษำ 
 

  

 

        

 

 

                                        

                                   

                                            

       
-นายสมศักดิ์ รัตนน้อย        -กฤษฎ์ คงสีพุฒ 
-นายอนุสรณ์ บัวสุวรรณ                   -นายณัฐณรงค์ วิทยธาดา               
-นายชัยฤทธิ์ คงสมบูรณ์                   -นายเอกสิทธิ์ แก้วอินทร์               -นายวิษณุ เพชรประวตัิ 
-นายกรกต ขวัญทุม                        -นายมฮูัมมดัซากี บูละ                  -นายพรหม จันทาโพธิ์  
-นายนครินทร์ ปานเกดิ                    -นายณัฐนันท์ บัวสุวรรณ               -นายอ านาจ สุคนเขตร ์
-นายภาดา สายอ่อนตา         -นางสาวลาตีปะ แวเล๊าะ               -นายอนุภาพ ด้วงนิ่ม 
            -นายคณิศร รักจิตร 
            -นายอดุลย์ วันสุไลมาน 
 

  

หัวหน้ำฝ่ำยเทคโนโลยีทำงกำรศึกษำ
นายพิเชษฐ เพียรเจริญ 

 

หัวหน้ำกลุ่มงำนบริกำร
โสตทัศนูปกรณ ์

นายสมศักดิ์ รัตนน้อย 

กลุ่มงำนผลิตสื่อเพื่อ                 
กำรศึกษำ 

กฤษฎ์ คงสีพุฒ 

หัวหน้ำกลุ่มงำนเผยแพร่
นวัตกรรมและพัฒนำ

สื่อคอมพิวเตอร์เพื่อกำรศึกษำ 
นายวิษณุ เพชรประวัต ิ

งำนธุรกำร 
นางสาวนิชดา ดวงสุรยิา 
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      บทที่ 3 
 ขั้นตอนและวิธีกำรปฏิบัตงิำน กำรผลิตรำยกำรโทรทัศน์เพ่ือกำรเรียนรู้ 
ควำมรู้เบื้องต้นของกำรผลิตรำยกำรโทรทัศน์ 
 ในการผลิตรายการโทรทัศน์นั้นเป็นการรวมเอาศิลปะหลาย แขนงวิชามาร่วมเข้าอยู่ด้วยกัน เช่น 
วรรณกรรม จิตรกรรม ประติมากรรม สถาปัตยกรรม ดนตรี ละคร ไว้เข้าด้วยกัน โทรทัศน์ก็คือเป็นการต่อ
ยอดของภาพยนตร์ ที่อาศัยวิทยาการและนวัตกรรมสมัยใหม่ๆ เข้ามาใช้เป็นเครื่องมือแทนฟิล์มภาพยนตร์ 
และยิ่งในปัจจุบันมีการทดแทนฟิล์มมาเป็นการบันทึกด้วยฮาร์ดดิส หรือในรูปแบบของแมมโมรี่แบบต่างๆ ยิ่ง
ท าให้การผลิตรายการโทรทัศน์มีความสะดวกข้ึนมากกว่ารุ่นแรกๆ มากแตถ่ึงอย่างไรก็ตามต้องไม่ลืมสิ่งเหล่านี้
อยู่ดี เพื่อท าให้งานผลิตรายการโทรทัศน์ออกมาสมบรูณ์เพราะว่าเป็นหลักการที่ใช้อยู่ดังต่อไปนี้ 
 1. ผู้อ านวยการผลิต เป็นผู้บริหารระดับสูงมีหน้าที่ การจัดร่าง จัดท าควบคุมงบประมาณการผลิต เป็น
แหล่งสนับสนุนด้านการหางบประมาณและควบคุมการดูแลรับผิดชอบเรื่องค่าใช้จ่ายต่างๆ 
 2. ดูแล ควบคุม และบริหารการผลิตรายการ ในทุกด้าน เป็นผู้มีอ านาจตัดสินใจสูงสุดในการผลิตรายการ
โทรทัศน์ 
 3. ผู้ช่วยผู้ควบคุมการผลิตเป็นผู้ช่วยของ Producer ในด้านต่างๆ 
 4. ผู้สร้างสรรค์รายการ เป็นผู้พัฒนารายการและสร้างสรรค์รูปแบบของการน าการเสนอต่างๆ ให้มีความ
น่าสนใจหรือรูปแบบที่ท าให้รายการมีความสมบรูณ์มากท่ีสุด 
 5.  เรียบเรียงเนื้อหา ผลิตบทส าหรับพิธีกร และรายการ  
 6. ประสานงาน มีหน้าที่ติดต่อประสานงาน ทั้งภายนอก (แขกรับเชิญ / สถานที่ / อาหาร ฯลฯ) และ
ภายใน (ฝ่ายต่างๆ) ให้ท างานได้อย่างราบรื่นและสัมพันธ์กัน 
 7. ศิลปกรรม ดูแล ผลิตและออกแบบฉาก และบรรยากาศให้เป็นไปตามเนื้อหาในรายการ 
 8. ช่างภาพ  
 9. ผู้ก ากับเทคนิค  
 10. ช่างกล้อง  
 11. ช่างเทคนิคด้านแสง หรือ ผู้ก ากับแสง  
 12. ช่างเทคนิคด้านภาพ หรือ ผู้ก ากับภาพ  
 13.ช่างเทคนิคด้านเสียง หรือผู้ก ากับเสียง  
 14.ช่างเทคนิคผู้ควบคุมการตัดต่อ  
 15.ผู้ช่วยประสานงานการผลิต  
 16.ผู้ก ากับเวที 
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กระบวนกำรผลิตรำยกำรโทรทัศน์ 

ปัจจัย และองค์ประกอบที่จะต้องค ำนึงทุกครั้ง ในกระบวนกำรผลิตรำยกำรโทรทัศน์       
 คน    
 อุปกรณ์ 
 งบประมาณ  
 การจัดการ  
 เวลา  
หัวใจของกำรผลิตรำยกำร     
 เขียนบท    
 ถ่ายท า   
 ก ากับ     
 ตัดต่อ 
ขั้นตอนกำรผลิตรำยกำร  บันได 3 ขั้น 
 ขั้นตอนการเตรียมงาน 
 ขั้นตอนการผลิตรายการ 
 ขั้นตอนจัดเรียบเรียงและล าดับรายการ ก่อนเป็นชิ้นงาน 

ขั้นเตรียมกำร  
 1. วางแผน  
 ก าหนดเรื่องราว เนื้อหา ที่ต้องการจะผลิต     โดยยึดหลัก  
 กลุ่มเป้าหมายมีลักษณะอย่างไร / รายการตอบสนองคนกลุ่มไหน 
 วัตถุประสงค์ในการผลิตรายการ 
 จะผลิตรายการอะไร  ประเภทไหน 
 ก าหนดสถานที่ในการถ่ายท ารายการ (ในสตูดิโอ/ภายนอก) ออกอากาศช่องทางไหน  ตัดต่อที่ไหน 
 จะเริ่มผลิตเมื่อไหร่ ออกอากาศเม่ือไหร่เวลาไหนให้ตรงกับกลุ่มเป้าหมายจะใช้เวลาในการผลิตเท่าใด 
 รายการอย่างไร ก าหนดรายละเอียดในการผลิต 
 ใช้งบประมาณเท่าไหร่ 

 2. หาข้อมูล เตรียมเนื้อหา   โดยค้นหาได้จาก 
 เอกสาร / หรือหน่วยงานประชาสัมพันธ์ 
 บุคคล / แหล่งข่าว / หรือค้นหาจากแหล่งข้อมูล 
 สถานที่จริงที่จะไปถ่ายท า 
 แล้วน ามารวบรวม สังเคราะห์ จัดท าและเรียบเรียงเนื้อหา ให้เป็นโครงร่างรายการ 
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 3. จัดท าสคริปท์ / บทโทรทัศน์ 
   เริ่ม จากวางประเด็น - แก่นของเรื่อง / จุดเด่น - เค้าโครงเรื่อง - บทโทรทัศน์ - บทภาพ  
 4. ประสานงานกับส่วนต่างๆ ทั้งภายใน (ทีมงาน) และภายนอก (สถานที่ / พิธีกรหรือผู้แสดง) 
ขั้นตอนผลิตรำยกำร    
สถำนที ่การถ่ายท านอกสตูดิโอ แบ่งตามลักษณะการท างานได้เป็น 3 รูปแบบ 
 1. Electronic News Gethering  เป็นการถ่ายท าโดยใช้กล้องวีดิโอแค่กล้องเดี่ยว เหมาะส าหรับงานที่
ต้องการความคล่องตัวสูง ใช้ทีมงานในการถ่ายท าไม่มากนัก เช่น ข่าว สารคดี 
 2. Electronic Field Product เป็น การถ่ายท า ที่ใช้กล้องวีดิโอมากกว่า 1 ตัว ต่อสายเคเบิ้ล/หรือสาย 
RG6 หรือว่าสายเฉพาะอย่างเช่น HDI หรือสาย HDMI ซึ่งเป็นกล้องรุ่นใหม่ๆ เขา้ไปสู่เครื่องผสมสัญญาณ (Mixer) 
เพ่ือท าการเลือกภาพ ให้ได้ภาพที่หลากหลาย  ได้อย่างต่อเนื่อง  เหมาะกับงานประเภท สนทนา สาธิต หรือ การ
อภิปราย 
 3. Mobile Unit เป็นการถ่ายท าวีดิโอที่มีลักษณะคล้ายกับ EFP และการถ่ายท าในสตูดิโอ โดยอุปกรณ์
การควบคุม จะติดตั้งอยู่ในรถที่เรียก OB ส่วนใหญ่จะใช้ในงานที่มีการถ่ายทอดสดเช่นงานราชพิธีต่างๆ ซึ่งส่วนใหญ่
แล้วรถ OB จะมีอยู่ในช่องทีวีต่างๆช่อง 3/5/7/9/11/ iTV  

กำรเตรียมกำรถ่ำยท ำ   
 เตรียมและตรวจเช็คอุปกรณ์ 
 จัดเตรียมฉากและพ้ืนที่ที่จะใช้ 
 จัดเตรียมแสงและเสียง 
 จัดวางต าแหน่งกล้อง 
 ซักซ้อมทีมงานทุกฝ่าย 
 ซ้อมการแสดง 
 ถ่ายท าจริงตามที่ได้ท าการซักซ้อมกับนักแสดงไว้แล้ว 
 หมำยเหตุ  ควรจะมีการถ่ายท าเผื่อไว้หลังจากถ่ายท าเสร็จสิ้นแล้ว เพ่ือประโยชน์ในการตัดต่อ ในการ
เลือกภาพ หรือแทรกภาพ (Insert / Cut away)  

ควำมเข้ำใจเรื่องภำพ 
ขนำดภำพ 
1. เป็นขนาดภาพที่กว้างมาก ส่วนใหญ่จะใช้เพื่อแนะน าสถานที่ แสดงภาพรวมทั้งหมดของฉากนั้นๆ  
2. ภาพกว้าง ที่เจาะจงสถานที่มากขึ้น เพื่อแสดงความส าคัญของภาพ 
3. ภาพระยะปานกลาง เป็นภาพวัตถุในระยะปานกลางเพ่ือตัดฉากหลังและรายละเอียดอ่ืนๆที่ไม่จ าเป็นออกไปและ
เน้นเรื่องราวที่เราต้องน าเสนอ รายละเอียดจะเห็นมากมากข้ึน เช่นภาพครึ่งตัว 
4. ภาพระยะใกล้ เป็นภาพที่ตัดฉากหลังออกท้ังเพ่ือเน้นในสิ่งที่เราต้องการน าเสนอเช่น สีหน้า แผลที่ขา ที่มือก าลัง
เขียนหนังสือ เป็นต้น ส่วนใหญ่เป็นภาพที่ใช้สื่อด้วยภาษากาย มากกว่าการสื่อด้วยการพูด 
5. ภาพใกล้มาก จะเน้นเจาะจงเฉพาะจุดที่ส าคัญเท่านั้นเช่น เฉพาะแววตาปากเครื่องมือหรืออุปกรณ์ต่างๆ แล้วแต่
กรณี เพ่ือแสดงอารมณ์ของภาพ 



12 
 

มุมภำพ 
 ภาพมุมสูง / มุมกด -ให้ความรู้สึกกดดัน หรือตกต่ าของตัวละคร 
 ภาพระดับสายตา –เป็นทั่วไป คล้ายแทนสายตาผู้ชม   
 ภาพมุมต่ า / มุมเงย –ให้ความรู้สึกยิ่งใหญ่ มีพลัง อ านาจ 

มุมภำพจะลักษณะที่ถ่ำย 
 เพ่ือบอกเนื้อหา และลักษณะภาพที่ถ่าย เช่น 
 ภาพที่ถ่ายจากมุมสูง                              
 ภาพครึ่งอก 
 ภาพเอียง  
 ภาพถ่ายข้ามไหล่  
 ภาพเต็มตัว  
 ภาพบุคคล 2 คนครึ่งตัว  
ลักษณะของภำพ 
 ภาพแบบออฟเจคตีฟ เป็นการถ่ายภาพในลักษณะแทนสายตาของผู้ชม  
 ภาพแบบซับเจคตีฟ เป็นการถ่ายภาพในลักษณะกล้องจะตั้งอยู่ในต าแหน่งแทนสายตาของผู้แสดงหรือ
ระดับสายตาของช่างกล้อง 
กำรเคลื่อนกล้อง 
 การแพนกล้อง หมายถึง การเคลื่อนที่ของกล้องตามแนวนอนไปทางซ้าย หรือไปทางขวา โดยกล้องยังอยู่ 
ณ จุดเดิมคือกล้องอยู่ในระดับเดิม มุมภาพเหมือนเดิมแต่มีการเคลื่อนของกล้องไป 
 การทิ้ลท ์หมายถึง การเคลื่อนกล้องตามแนวดิ่ง จากล่างขึ้นบน และจากบนลงล่าง โดยกล้องยังอยู่ ณ จุด
เดิม เพื่อให้เห็นวัตถุตามแนวตั้งเช่น ภาพอาคารสูง 
 การซูมภาพ หมายถึง การเปลี่ยนความยาวโฟกัสของเลนส์ ในขณะที่ถ่ายภาพโดยการใช้เลนส์ซูม ท าให้มุม
ภาพ เปลี่ยนไปถ้าเปลี่ยนความยาวโฟกัสสั้นลง มุมจะกว้าง แต่ถ้าปรับความยาวโฟกัสให้ยาว มุมภาพจะเริ่มแคบลง
ดังนั้นการซูมจะช่วยเปลี่ยนขนาดของวัตถุให้ใหญ่ขึ้น(Zoom In)หรือเปลี่ยนขนาดของวัตถุให้เล็กลง (Zoom Out) 
ได้โดยตั้งขาตั้งกล้องไม่ต้องขยับเปลี่ยนต าแหน่งกล้องไป 
 การดอลลี่ หมายถึง การเคลื่อนกล้อง เข้าหาวัตถุเรียกว่า Dolly in หรือการเคลื่อนไหวกล้องออกจากวัตถุ 
เรียกว่า Dolly out การดอลลี่ (Dolly) จะคล้ายซูม(Zoom) ความลึกของภาพจะมากกว่าการซูมหรือขนาดภาพจะ
เท่าเดิมแต่มีการเคลื่อนเข้าหาผู้แสดงหรือวัตถุที่เราต้องการเน้น  
 การแทรค หมายถึง การเคลื่อนกล้องไปด้านซ้ายหรือขวาให้ขนานกับวัตถุ การแทร็ค จะคล้ายกับการแพน 
แต่จะให้ความรู้สึกเคลื่อนผู้ชมเคลื่อนที่ เพราะฉากจะมีการเปลี่ยนแปลงตามการเคลื่อนกล้อง 
 การอาร์ค หมายถึง การเคลื่อนกล้องในแนวเป็นรูปครึ่งวงกลม 
 การเครน หมายถึง เป็นการเคลื่อนกล้องในแนวตั้งขึ้นลง ในการใช้เครนเป็นการสร้างสรรค์มุมภาพที่แปลก
ใหม่ทั้งนี้เราจะใช้หลักหารเลื่อนกล้องไปตามทิศทางแล้วอาจจะมีการซูมอินหรือเอ้าส์ก็ได้ขึ้นอยู่กับแนวคิดในการใช้
งานเพ่ือความหลากหลายและท าให้การน าเข้าสู่รายการที่น่าสนใจขึ้น 
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 การดโีฟกัส หมายถึง การปรับเลนส์ภาพท าให้เบลอเสียก่อนที่เปลี่ยนภาพแล้วกลับมาชัดอีกครั้ง (ส่วนใหญ่
จะใช้ในกรณีเป็นความนึกคิดของตัวละครหรืออีกในหนึ่งคือการนึกหรือว่าก าลังฝันอยู่) 
 การชิพโฟกัส หมายถึง การปรับความคมชัดของภาพ จากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่ง เพ่ือให้ผู้ชมสนใจตรงจุด
ที่เราโฟกัสนั่นเอง หรือให้เข้าใจง่ายๆคือการถ่ายภาพในลักษณะใช้กล้องตัวเดี่ยวแต่ต้องการเน่นให้จุดสนใจตามการ
สนทนา 
 สติลช็อต หมายถึง การถ่ายภาพโดยไม่เคลื่อนกล้อง ใช้มากในการถ่ายท ารายการทั่วไป เป็นภาพที่เห็นกัน
โดยทั่วไป 
 

ควำมต่อเนื่องและสมจริง 
 แกนสนทนา หรือแกน 180 องศา หมายถึง เส้นสายตาระหว่างคู่สนทนา มีเพ่ือป้องกันการสับสนของผู้ชม 
นั่นคือ ไม่ว่าเราจะย้ายกล้องไปในทิศทางใด ก็ไม่ควรจะข้ามเส้นสมมติเส้นนี้ เพราะถ้าถ่ายข้ามเส้น 180 นี้ จะท าให้ 
ภาพที่ออกมาจะเป็นมุมกลับกันหรือข้ามช๊อต ยกเว้นกรณีท่ีถ่าย Shot เดียวต่อเนื่องแล้วเคลื่อนกล้องข้ามเส้น 180
นี้ไป ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับผู้ก ากับว่าจะให้ถ่ายภาพไปอย่างนั้นหรือเปล่า 
 

องค์ประกอบภำพ 
 กฎ 3 ส่วน: เป็นการแบ่งเฟรมภาพ ออกเป็น 3 ส่วนทั้งแนวตั้งและแนวนอน เพ่ือเป็นแนวในการที่จะเน้น
สิ่งที่เราต้องการจะสื่อให้เห็น 

เส้นน ำสำยตำ    
 - เส้นทแยงมุม 

                                  

  http://www.canon-asia.com/snapshot/th/composition-beginners-545/ 
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- เส้นสามเหลี่ยม 

                         
- เส้นรัศมี  

                              
 http://www.teacher.ssru.ac.th/somsak_kl/file.php/1/FCA1103/media/w13_composition_a
nd_camera_angle.pdf 
- ความสมดุลของภาพหรือกฏ 3 ส่วน 

                            

   http://www.niwat-inspector.com/index.php 
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แสงพ้ืนฐำนในกำรถ่ำยท ำรำยกำรโทรทัศน์      
 Key light 

                                
  

Fill light   

                                

 Back light 
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ขั้นหลังกำรผลิตรำยกำร  
 เป็นกระบวนการสุดท้ายก่อนที่จะเผยแพร่สู่สาธารณชนเป็นน าเอาภาพที่ไปถ่ายท ามาเรียบเรียงตัดต่อส่วน
ที่เกินหรือไม่ต้องการออกไปหรือเอาภาพที่ต้องการมาแทรก มีการใส่สีสันความน่าสนใจด้วยการใช้เอฟเฟ็คต่างๆ ใส่
กราฟฟิคต่างๆ ขึ้นชื่อ ใส่ดนตรี เสียงพากย์ ไตเติ้ล โดยรูปแบบของการตัดต่อ จะมี 2 รูปแบบ คือ 
 1. Linear  เป็นการตัดต่อโดยใช้สายสัญญาณเป็นตัวส่งสัญญาณ จากเครื่องเล่นเทปยังเครื่องผสมสัญญาณ
ภาพ (Mixer) และสร้างเอฟเฟคพิเศษ (SEG.) ก่อนที่จะออกไปสู่เครื่องบันทึกเทป เรียกโดยทั่วกันว่า  A/B Roll ซ่ึง
ในปัจจุบันน่าจะไม่มีใครใช้ระบบนี้กันแล้วหรือไม่ก็น้อยจนหาที่จะตัดต่อแบบนี้อยากมาก ซึ่งการร้อยเทปแบบนี้ต้อง
ใช้เวลามากในการท า กว่าจะได้ออกมาเพ่ือออกอากาศ 

                                                    

 2. Non-linear เป็นการตัดต่อโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยการน าเอาภาพที่ถ่ายท ามาลงในฮาร์ท
ดิสก ์ แล้วใช้โปรแกรมท าการตัดต่อท าการตัดต่อ เมื่อเสร็จแล้วก็ถ่ายสัญญาณสู่เครื่องบันทึกเทปหรือลงในฮาร์ดดิส
หรืออาจจะจะเป็นแมมโมรีที่มีความจุสูง ซึ่งในปัจจุบันมีการปรับเปลี่ยนมาเป็นระบบ HD ( High Definition) และ 
(Full HD) 1920 x 1080 pixels  อีกทั้งท าให้การใช้คอมพิวเตอร์ในการตัดต่อถือเป็นสิ่งจ าเป็นมากในปัจจุบัน ซึ่ง
คนท าโทรทัศน์จ าเป็นต้องเปลี่ยนแปลงตามเทคโนโลยีเพ่ือให้สอดคล้องกับสภาวะปัจจุบันเพื่อให้ได้ภาพที่มีคุณภาพ
ออกสู่สายตาผู้ชม 
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หลักกำรเขียนบทโทรทัศน์ 
การเขียนบทส าหรับโทรทัศน์ควรค านึงถึงสิ่งต่อไปนี้ 
 1. เขียนโดยใช้ส านวนสนทนาที่ใช้ส าหรับการพูดคุย มิใช่เขียนในแบบของหนังสือวิชาการจงเขียน
ส าหรับให้ทั้งผู้ดูและฟังไม่เขียนในรูปแบบซึ่งเร้าใจให้อ่าน 
 2. เขียนโดยการเน้นภาพให้มาก รายการโทรทัศน์นั้นจะไม่บรรจุค าพูดไว้ทุกๆ วินาทีแบบรายการ
วิทยุกระจายเสียง  
 3. เขียนอธิบายแสดงให้เห็นถึงสิ่งที่ก าลังพูดถึง ไม่เขียนและบรรยายโดยปราศจากภาพประกอบ 
 4. เขียนเพ่ือเป็นแนวทางให้เกิดความสัมพันธ์ระหว่างผู้ชมแต่ละกลุ่มผู้ซึ่งเป็นเป้าหมายในรายการ
ของท่านมิใช่เขียนส าหรับผู้ชมโทรทัศน์ส่วนใหญ่ 
 5. พยายามใช้ถ้อยค าส านวนที่เข้าใจกันในยุคนั้น ไม่ใช้ค าที่มีหลายพยางค์ ถ้ามีค าเหมือนๆ กันให้
เลือกจงเลือกใช้ค าที่เข้าใจได้ง่ายกว่า 
 6. เขียนเรื่องที่น่าสนใจและต้องการเขียนจริงๆ ไม่พยายามเขียนเรื่องซึ่งน่าเบื่อหน่ายเพราะความ
น่าเบื่อจะปรากฏบนจอโทรทัศน์ 
 7. เขียนโดยพัฒนารูปแบบการเขียนของตนเองไม่ลอกเลียนแบบการเขียนของคนอ่ืน  
 8. ค้นคว้าหาวัตถุดิบต่างๆ เพ่ือจะมาใช้ในการสนับสนุนเนื้อหาในบทโทรทัศน์อย่างถูกต้อง ไม่เดา
เอาเองโดยเฉพาะอย่างยิ่งเมื่อมีข้อเท็จจริงเข้าไปเกี่ยวข้อง 
 9. เขียนบทเริ่มต้น (opening) ให้น่าสนใจและกระตุ้นให้ผู้ชมอยากชมต่อไป 
 10. เขียนโดยเลือกใช้อารมณ์แสดงออกในปัจจุบัน ไม่เป็นคนล้าสมัย 
 11. ไม่เขียนเพ่ือรวมจุดสนใจทั้งหมดไว้ในฉาก ในห้องที่มีแสงไฟสลัวๆ ผู้ชมต้องการมากกว่านั้น 
 12. ใช้เทคนิคประกอบพอควร ไม่ใช้เทคนิคประกอบมากจนเกินไปจนเป็นสาเหตุให้สูญเสียภาพที่
เป็นส่วนส าคัญท่ีต้องการให้ผู้ชมได้เข้าใจได้เห็น 
 13. จงให้ความเชื่อถือผู้ก ากับรายการว่าสามารถแปลและสร้างสรรค์ภาพต่างๆ  ได้ตามค าอธิบาย
และค าแนะน าของผู้เขียน ผู้ก ากับจะตัดทอนบทให้เข้ากับเวลาที่ออกอากาศและไม่ต้องแปลกใจถ้าบรรทัด
แรกๆ ของบทถูกตัดออก หรืออาจผิดไปจากช่วงต้นๆ ที่เขียนไว้ ต้องให้ความเชื่อถือผู้ก ากับรายการและไม่
พยายามจะเป็นผู้ก ากับรายการเสียเอง 
 14. เราต้องไม่ลืมว่าผู้ก ากับจะเป็นคนแปลความเร้าใจของผู้เขียนบทออกมาได้จากค าอธิบายและ
ค าแนะน าที่ผู้เขียนเขียนเอาไว้ในบท 
 15. ผู้เขียนบทต้องแจ้งให้ทราบถึงอุปกรณ์ท่ีต้องใช้เป็นพิเศษ  ซึ่งจ าเป็นมากและอาจจะหาได้ยาก
เวลาเขียนควรค านึงด้วยว่าอุปกรณ์ท่ีใช้ในการประกอบฉากนั้นๆ เป็นอุปกรณ์ซึ่งไมส่ิ้นเปลืองค่าใช้จ่ายมาก
จนเกินไปและอุปกรณ์นั้นต้องหาได้ 
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ขั้นตอนกำรเขียนบทโทรทัศน์ 
 การเขียนบทโทรทัศน์นั้นมีขั้นตอนง่ายๆ 3 ขัน้ได้แก่ การก าหนดวัตถุประสงค์ กลุ่มเป้าหมาย การ
ก าหนดระยะเวลารูปแบบของรายการและการก าหนดหัวข้อเรื่อง ขอบข่ายเนื้อหา ค้นคว้า และลงมือเขียน 
1.ก ำหนดวัตถุประสงค์และกลุ่มเป้ำหมำย 
 สิ่งแรกที่ควรค านึงก่อนลงมือเขียน คือวัตถุประสงค์ของการเขียน ว่าเขียนเพ่ืออะไร เขียนเพ่ือใคร 
ต้องก าหนดให้แน่นอนว่าเราต้องการให้รายการของเราให้อะไรแก่ผู้ชมบ้าง เช่น ให้ความรู้ ให้ความบันเทิง 
ปลูกฝังจิตส านึกท่ีดีงามต่อสังคม เป็นต้น จากนั้นจึงดูกลุ่มเป้าหมายว่าเราต้องการผู้ชมในเพศใด อยู่ในช่วง
อายุการศึกษา สถานภาพทางสังคม สถานภาพทางเศรษฐกิจแบบใด เป็นต้น 
2.กำรก ำหนดระยะเวลำและรูปแบบของรำยกำร  
 ผู้เขียนต้องรู้ว่าเวลาในรายการของเรามีระยะเวลาเท่าไร เพ่ือจะได้ก าหนดรูปแบบของรายการให้
เหมาะสมกับระยะเวลาของผังรายการว่ารูปแบบของรายการนั้นสามารถจัดแบ่งออกได้หลายรูปแบบได้แก่
รายการข่าวสด รายการพูดกับผู้ชม รายการสัมภาษณ์  รายการสนทนา รายการเกมส์ตอบปัญหา รายการ
แข่งขัน รายการอภิปราย เกม รายการสารคดี รายการปกิณกะ รายการดนตรี และละคร 
3.กำรก ำหนดหัวข้อเรื่อง ขอบข่ำยเนื้อหำ ค้นคว้ำ และลงมือเขียน 
 เมื่อทราบเงือ่นไขต่างๆ  ดังที่กล่าวมาในตอนต้นแล้วนั้น ท าให้เราก าหนดหัวข้อเรื่องและขอบข่าย
เนื้อหาได้ง่ายขึ้น จากนั้นจึงเริ่มค้นคว้าเพ่ิมเติมเพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ถูกต้องที่สุดมาประกอบแล้วจึงลงมือเขียน
โดยค านึงถึงหลักการเขียนบทโทรทัศน์ในส่วนที่กล่าวมาแล้วข้างต้น เมื่อท าการเขียนบทแล้วควรตรวจสอบ
ข้อเท็จจริง ส านวน และเขียนอีกเพ่ือพัฒนาบท แก้ไขปรับบทโทรทัศน์เพ่ือให้ได้บทที่ดีที่สุด 
คุณสมบัติของนักเขียนบทโทรทัศน์ 
นักเขียนบทโทรทัศน์ควรมีคุณสมบัติโดยทั่วไปดังนี้ 
 1.  ช่างคิด เป็นคุณสมบัติส าคัญของนักเขียนบทความคิดริเริ่มสร้างสรรค์เป็นพรสวรรค์ของแต่ละ
บุคคล ความช่างคิดในที่นี้หมายถึง ความสามารถในการคิดสร้างเรื่องที่สมบูรณ์จากเหตุการณ์เล็ก ๆ เพียง
เหตุการณ์เดียว นักเขียนบทโทรทัศน์ผู้ซึ่งเล่นกับถ้อยค าส านวนจะใช้ความพยายามอย่างมากที่จะเรียงร้อย
ถ้อยค าให้สามารถสร้างจินตนาการตามที่เขาต้องการ 
 2.  ความอยากรู้อยากเห็น นักเขียนบทโทรทัศน์จะต้องศึกษาเรื่องต่างๆ ที่ผู้สื่อข่าวได้รายงานข่าว
ไว้แล้วน ามาคิดใคร่ครวญว่า อะไร ท าไม สาเหตุจากไหน อย่างไรที่ท าให้เกิดเหตุการณน์ั้นหรือสถานการณ์
เช่นนั้นขึ้น และเม่ือเดินทางไปยังพื้นท่ีต่างๆ นักเขียนจะต้องมีความพยายามทุกวิถีทางที่จะท าตัวให้คุ้นเคย
กับคนของท้องถิ่นนั้นๆว่าเขามีชีวิตความเป็นอยู่ที่แท้จริงอย่างไร  
 3.  มีวินัย บทโทรทัศน์เป็นสื่อที่มีเส้นตาย นักเขียนควรก าหนดจุดเป้าหมายของตนเองว่าจะเขียน
ให้ได้อย่างน้อยกี่ค าต่อวัน ผู้ที่ยึดอาชีพนี้จะต้องมีวินัยในการเขียนบทเป็นอย่างมากเพ่ือให้สามารถส่งบทได้
ตรงเวลา และผลิตบทออกมาอย่างสม่ าเสมอเพ่ือการยังชีพ 
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 4.  รู้จักการใช้ภาษานักเขียนบทจะต้องเป็นผู้ที่มีความสามารถในการสร้างสรรค์ค าต่างๆ ขึ้นมาได้
โดยอาศัยแหล่งข่าวสารฟังค าพูดจากของบุคคลต่างๆ ศึกษาจากการอ่านหนังสือนิตยสาร จากหนังสือพิมพ์ 
การเข้านั่งเรียนในห้องเรียน ฟังรายการวิทยุกระจายเสียง การดูโทรทศัน์ ภาพยนตร์ นอกจากนี้ก็  หนังสือ
จ าพวกพจนานุกรม ศัพทานุกรม เป็นสิ่งที่มีค่าส าหรับนักเขียนสามารถช่วยในการตรวจสอบค้นหาค าได้ 
 ในการเขียนสื่อประเภทบทโทรทัศน์นั้นมีกุญแจดอกส าคัญคือ “ความง่าย” (simplicity) เพ่ือผู้รับ
จะได้เข้าใจได้ง่ายและเข้าใจได้เร็ว  
 5.  รู้จักสื่อ นักเขียนบทโทรทัศน์ต้องรู้ถึงการท างานของเครื่องมือของสื่อนั้นๆ  โดยการดูเพ่ือที่จะ
เรียนรู้ อ่านจากหนังสือที่อธิบายถึงกระบวนการออกอากาศต่างๆ หรือท าการเยี่ยมชมและสังเกตการเสนอ
รายการต่างๆ อบรมระยะสั้นๆ กับมหาวิทยาลัยต่างๆ หรือดูงาน เป็นต้น  
 6.  มีความพากเพียร อาชีพนักเขียนต้องมีความมานะอดทน มีความพากเพียรพยายามที่จะท าให้
ไดแ้ละอาจจะต้องเขียนบทจ านวนมากกว่าจะมีคนยอมรับสักเรื่อง 
 แหล่งข้อมูลส ำหรับกำรเขียนบทโทรทัศน์ 
 1.  หนังสือพิมพ์ นักเขียนบทสามารถน าเนื้อหาของข่าวสารต่างๆ มาพัฒนาเป็นโครงสร้างของบท
ได้อย่างดีแม้กระทั่งข่าวซุบซิบข่าวสังคมในหนังสือพิมพ์ ก็สามารถน ามาพัฒนาบุคลิกของตัวละครแต่ละตัว
ในเรื่องของท่านได้ 
 2.  นิตยสาร เรื่องราวต่างๆ ในนิตยสารแต่ละประเภทจะเป็นข้อมูลที่ดีเยี่ยมส าหรับนักเขียนบท
โทรทัศน์ในด้านข้อมูล ข้อเท็จจริงตลอดจนการสืบเสาะไปสู่แหล่งข้อมูลเบื้องต้นได้อย่างดีปัจจุบันนิตยสาร
มีหลายประเภทและแยกแยะเน้นผู้อ่านที่สนใจเฉพาะเรื่องนั้นๆ ยิ่งท าให้นักเขียนบทแสวงหาข้อมูลที่
เจาะจงได้ง่ายขึ้น 
 3.  รายงานการวิจัยต่างๆ ในการเขียนบทโทรทัศน์นั้นบางครั้งอาจจะต้องมีในส่วนของผลงานวิจัย
เข้ามามีบทบาทส าคัญในการประกอบการเขียนบทสถานีโทรทัศน์บางแห่งหรือบริษัทผลิตรายการโทรทัศน์
จะมีแผนกวิจัยไว้โดยเฉพาะเพ่ือท าหน้าที่วิจัยหาข้อมูลมาประกอบการเขียนบท  
 4.  ห้องสมุด  นักเขียนบทบางท่านท างานอยู่ในสถานีที่ไม่มีแผนกวิจัยจึงต้องหาข้อมูลจาห้องสมุด
ที่มีอยู่ในท้องถิ่น ซึ่งเป็นแหล่งข้อมูลที่ดีอีกแห่งหนึ่งของนักเขียนบทโทรทัศน์ 
 5.  หน่วยงานราชการ เมื่อได้รับมอบหมายให้เขียนบทให้กับหน่วยงานราชการต่างๆ นักเขียนบท
จะต้องแสวงหาข้อมูลเกี่ยวกับเรื่องนั้นๆ  จากหน่วยงานราชการที่เก่ียวข้องโดยตรงเช่น เขียนเรื่องเก่ียวกับ
ประเพณีท้องถิ่นก็แสวงหาข้อมูลจากงานประเพณีในแต่ละถิ่นนั้น เป็นต้น  
 นอกจากข้อมูลจากแหล่งใหญ่ๆ ทั้ง 5 แหล่งแล้ว นักเขียนบทสามารถหาข้อมูลได้ด้วยตนเอง จาก
การคุยกับเพ่ือนฝูงอาชีพต่างๆ จากการไปอยู่ในสถานที่นั้นๆ  ไปได้พบได้เห็นได้ยินมาด้วยตนเอง นักเขียน
บทสามารถบันทึกไว้ในคลังสมองของตนเอง แล้วหยิบมาใช้ได้ทันทีเม่ือต้องการ  
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รูปแบบและประเภทของบทโทรทัศน์ 
 บทโทรทัศน์จะประกอบด้วยส่วนจ าเป็น 2 ส่วน คือ  ส่วนของภาพและส่วนของเสียงการให้ข้อมูล
ที่สมบูรณ์ทั้งด้านภาพและเสียงจะท าให้รายการส าเร็จลุล่วงได้ด้วยดีดังนั้น  นักเขียนบทโทรทัศน์ควรทราบ
ข้อก าหนดการวางรูปแบบของบทโทรทัศน์และแต่ละประเภทของบท  เพ่ือจะท าให้ง่ายและสะดวกต่อการ
ท างานของฝ่ายผลิตรายการ 
 1.กำรวำงรูปแบบบทโทรทัศน์   
  ในส่วนของภาพ ในการวางรูปแบบของบทโทรทัศน์โดยทั่วๆ ไปนั้นมักนิยมเขียนโดยส่วน
ของภาพจะอยู่ครึ่งหน้ากระดาษทางซ้ายและในส่วนของเสียงบรรยาย ดนตรี จะอยู่มาทางคอลัมน์ขวาของ
ภาพ ผู้เขียนจะต้องการเขียนข้อแนะน าเครื่องหมายของช็อต (shot)  ที่ส าคัญคือตัวหนังสือ ภาพ และสิ่งที่
จ าเป็นที่ส าคัญท่ีเกี่ยวกับภาพในบทโทรทัศน์ให้เขียนสิ่งเหล่านี้ไว้ใน“ส่วนภาพ”ทั้งนี้ ผู้เขียนต้องเข้าใจศัพท์
ทางด้านบทโทรทัศน์พอสมควร และพยายามใช้ค าศัพท์ด้านภาพและด้านเทคนิคท่ีตนเข้าใจเป็นอย่างดี 
หลีกเลี่ยงการใช้ศัพท์เทคนิคที่ผู้เขียนเองยังไม่เข้าใจความหมายที่แท้จริงของค านั้นๆ  
  ในส่วนเสียง ผู้เขียนจะใส่ค าบรรยาย เพลง เสียงประกอบใน“ส่วนเสียง”เช่นเดียวกับการ
อธิบายสิ่งต่างๆ ให้กับตัวแสดง ผู้แสดงแบบ ผู้บรรยายเช่น อธิบายเกี่ยวกับการเคลื่อนไหวหรืออารมณ์เป็น
ต้น จะต้องไม่ใช้ส่วนภาพส าหรับอธิบายสิ่งต่างๆ ให้กับตัวแสดงไม่ว่าจะอยู่หลังกล้องหรือหน้ากล้อง 
  ในส่วนของค าอธิบายและรายการซึ่งควรเขียนไว้ก่อนบทได้แก่ค าอธิบายเกี่ยวกับลักษณะ
ผู้แสดง (character) ฉาก  (setting)  และอุปกรณต์่างๆ ที่ใช้ประกอบฉากตลอดจนงานด้านกราฟิกภาพที่
ใช้ประกอบ เอาไว้หน้าเดียวหรือหลายหน้าก็ได้ จะไม่มีการเขียนสิ่งเหล่านี้ไว้ในบทโทรทัศน์ เพราะอาจท า
ให้เกิดการสับสนและเป็นสาเหตุของความผิดพลาดขณะที่อ่านบทอย่างรวดเร็วระหว่างการผลิต 
 2.ประเภทของบทโทรทัศน์ 
  2.1.บทโทรทัศน์แบบสมบูรณ์บทประเภทนี้จะบอกค าพูดต่างๆ  ทุกค าพูดที่ผู้พูดจะพูดใน
รายการตั้งแต่ต้นจนจบพร้อมกันนั้นจะบอกรายละเอียดเกี่ยวกับค าสั่งทางด้านภาพและเสียงไว้โดยสมบูรณ์ 
รายการที่ใช้บทประเภทนี้ได้แก่ รายการละคร รายการตลก รายการข่าวและรายการโฆษณาสินค้าส าคัญๆ  
  ประโยชน์ของการเขียนบทโทรทัศน์แบบสมบูรณ์ คือเราจะสามารถมองภาพของรายการ
ได้ตั้งแต่ต้นจนจบก่อนที่จะมีการซ้อม ท าให้เราสามารถก าหนดมุมกล้อง ขนาดภาพ และขนาดของเลนส์ที่
ใช้ตลอดจนก าหนดเวลาการเคลื่อนไหวของกล้องได้อย่างถูกต้องแน่นอน 
  ข้อเสียเปรียบของบทโทรทัศน์แบบนี้ คือเราจะปฏิบัติตามบทอย่างเคร่งครัด ถ้าทุกสิ่งทุก
อย่างเป็นไปตามบทตลอดรายการก็จะด าเนินไปไดด้้วยดีและสมบูรณ์แต่หากมีอะไรไม่เป็นไปตามบทขึ้นมา
ผู้ก ากับรายการและผู้ร่วมทีมงานก็จะเกิดความสับสนและจะต้องพยายามแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าที่เกิดขึ้น
ให้ไดใ้นทันทว่งทีไม่เช่นนั้นงานก็จะสะดุด 
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  2.2.บทโทรทัศน์กึ่งสมบูรณ์ จะมีข้อแตกต่างกับบทโทรทัศน์แบบสมบูรณ์ ตรงที่ค าพูดค า
บรรยายหรือบทสนทนาไม่ได้ระบุหมดทุกตัวอักษร บอกไว้เพียงแต่หัวข้อเรื่องหรือเสียงที่จะพูดโดยทั่วๆไป
เท่านั้น บทดังกล่าวจะใช้กับรายการประเภทรายการเพ่ือการศึกษา รายการปกิณกะและรายการที่ผู้พูด ผู้
สนทนาหรือผู้บรรยายพูดเองเป็นส่วนใหญ่ไม่มีระบุในบท 
  สิ่งส าคัญของบทวิทยุโทรทัศน์แบบกึ่งสมบูรณ์ คือ ต้องระบุค าสุดท้ายของค าพูดประโยค
สุดท้ายที่จะให้เป็นสัญญาณบอกผู้ก ากับรายการว่า เมื่อจบประโยคนี้แล้วจะตัดภาพไปยังภาพ สไลด์  หรือ
ภาพนิ่งซึ่งใช้ประกอบในรายการหรือตัดภาพไปยังโฆษณาหรือตัดภาพไปฉากอ่ืนๆ 
  2.3.บทโทรทัศน์บอกเฉพาะรูปแบบ จะท าการเขียนเฉพาะค าสั่งของส่วนต่างๆ  ที่ส าคัญ
ในรายการฉากส าคัญๆ ล าดับรายการที่ส าคัญๆ บอกเวลาของรายการแต่ละตอน เวลาด าเนินรายการ บท
โทรทัศน์แบบนี้มักจะใช้กับรายการประจ าสถานี อาทิรายการสนทนา รายการปกิณกะ รายการอภิปราย 
  2.4.บทโทรทัศน์อย่างคร่าวๆ  ลักษณะบทประเภทนี้จะเขียนเฉพาะสิ่งที่จะออกทางหน้า
กล้องโทรทัศน์เท่านั้นและบอกค าพูดที่จะพูดประกอบสิ่งที่ออกหน้ากล้องไว้อย่างคร่าวๆไมม่ีค าสั่งทางด้าน
ภาพและด้านเสียงโดยทั่วไปแล้วผู้ก ากับรายการจะต้องน าบทอย่างคร่าวๆ นี้มาเขียนตบแต่งใหม่ให้เข้าอยู่
ในรูปของบทโทรทัศน์ 

 ตัวอย่ำงกำรเขียนสคริปต์ 
  เร่ืองเล่ำ OAR Channal กับเยำวชนทั่วถิ่นไทยเรียนรู้ได้  
 

 บทบรรยำย ภำพประกอบ 
ควำมน ำ สืบเนื่องจากการเข้าร่วมโครงการ "OAR Channal 

"เยาวชนทั่วถิ่นไทยเรียนรู้ได้"  เมื่อวันที่ 
ณ ................................................................. .........โดยเป็น
โครงการความร่วมมือของ ...................(หน่วยงานที่ร่วมจัด
โครงการ)..............กับฝ่ายเทคโนโลยีทางการศึกษา ส านักวิทย
บริการ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี  จึงได้น า
ความรู้ที่ได้รับมาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน ดังนี้     

      LS  

เนื้อหำ (อธิบายการประยุกต์ใช้ OAR Channal ในการเรียน
การสอนว่าเป็นอย่างไร) 
......................................................................................................
......................................................................................................  
......................................................................................................
......................................................................................................  
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บทบรรยำย  
ภำพประกอบ 

สรุป (ผลที่ได้รับจากการประยุกต์ใช้ OAR Channal ในการ
เรียนการสอน มีผลสัมฤทธิ์...) 
......................................................................................... ............. 
..................................................................................... ................. 
............................................................................. ......................... 
......................................................................................................  
...................................................................................................... 
......................................................................................................  
.................................................................................................... .. 
 

 

 

ลงท้ำย ขอขอบพระคุณ  
โครงการ)..............กับฝ่ายเทคโนโลยีทางการศึกษา ส านัก

วิทยบริการ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี  
ฯลฯ (หน่วยงานที่ให้การสนับสนุนต่างๆ) 

 
 

 * ควำมยำว 5-7 นำที * 
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         บทที4่ 
     เทคนิคขั้นตอนกำรปฏิบัติงำน 
 กำรใช้งำนเครื่องผสมสัญญำณโทรทัศน์ DATA Video รุ่นSE2800 
  Data video SE-2800 Switcher วิดีโอรุ่นนี้จะมีช่อง 12 SDI, 3 HDMI, หรือ CV อินพุตเป็นการ
เลือกสลับช่องมีความหลากหลายของการออกแบบส าหรับการจัดงานหรือกิจกรรมที่ต้องการใช้มากถึง 12 SD หรือ 
HD  มาใส่ใน SE-2800  สามารถรับปัจจัยการผลิตทีร่วมกันอยู่ในชุดเดี่ยวทีม่ีข้อแตกต่างของ Interlaced SD, HD-
SDI, HDMI, และ CV นอกจากนี้ยังสามารถเพ่ิมพ๊อตสัญญาณไดสู้งสุดได้อีก 4 พ๊อตรวมเป็น 12 ช่อง ดั้งนั้น ในการ
น ามาใช้งานจะมีการตั้งค่าต่างๆ เพ่ือให้เครื่อง Switcher ได้รู้จักกับสัญญาณท่ีป้อนเข้ามาว่าเป็นแบบ Interlaced, 
SD, HD,-SDI, HDMI ดังนั้นเรามาท าความรู้จักหน้าตาและปุ๋มต่างๆ ของเครื่อง Data video SE-2800 Switcher 
กันก่อนว่าปุ๋มอะไรอยู่ตรงไหนและท าหน้าที่อะไรกันบ้าง 

 คุณสมบัติ 

  รองรับสัญญาณภาพขาเข้าแบบ HD/SD-SDI, HDMI, Composite Video  
  Mix mod HD/SD  
  สลับสัญญาณ HD/SD ในงานเดียวกัน 
  ด้วย Mix Mode ใน SE-2800 คุณสามารถ Input ได้ทั้งจากกล้องในระดับ SD และ HDได้พร้อม
กันซึ่งภาพที่มาจากกล้อง SD จะแสดงผลได้เต็มจอ 
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ปุ๋มหน้ำเครื่องและด้ำนหลังเครื่อง 
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  ปุ่มควบคุมต่ำงๆด้ำนบนตัวเครื่องและหน้ำที่กำท ำงำนตำมล ำดับหมำยเลข 

 

 1. ท าหน้าที่ เก็บไฟล์ภาพนิ่งเอาไว้ ( Frame Store button) 
 2. ท าหน้าที่ปรับระดับสัญญาญเสียง ( Audio Level button) 
 3.ท าหน้าที่เข้าเมนูเลือกตั้งค่าต่างๆของเครื่อง ( PC/Menu Control) 
 4. ท าหน้าที่เลือกรูปแบบภาพ ( Transitions Selection) 
 5. ท าหน้าที่แสดงโลโก้ นาฬิกา และ ตั้งเวลา ( Logo 1 & 2 Clock & Timer)  
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 6. ท าหน้าที่ซ้อนภาพในต าแหน่งต่างๆเช่น ขวาบน ขวาล่างของจอ ( PIP Selection PST&PGM) 

 

 7. ท าหน้าที่เลือกการเจาะตัวษรและกราฟิก ( DSK Selection PST&PGM ) 

 

 8. ท าหน้าที่เลือกความเร็วในการเปลี่ยนภาพ ( Speed Selection ) 
 9. ท าหน้าที่เลือกสลับภาพอัตโนมัติโดยไม่ใช้ปุ๋มที่ 12 ( AUTO TAKE ) 
 10. ท าหน้าที่ตัดสัญญาณเป็นสีด า ( FTB-Fade to black ) 
 11. ท าหน้าที่ตัดสัญญาณภาพทันที่ ( CUT ) 
 12. ท าหน้าเปลี่ยนภาพแบบธรรมดา ( T-Bar-Manual Transitions ) 
 13. ท าหน้าที่เลือกสัญญาณภาพพร้อมที่จะออกไปบันทึกหรือออกอากาศ (Preset Row) PST 
 14. ท าหน้าที่เลือกสัญญาณภาพพร้อมที่จะออกไปบันทึกหรือออกอากาศ (Program Row) PGM 
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                                           แป้นกดเลือกกำรท ำงำนด้ำนบน 

                                                                         

                                            จุดต่อต่ำงๆด้ำนหลังเครื่อง   

                       

 

 1. ช่องต่อสัญญาณ ที่ 1 รับสัญญาณ  SD / HD-SDI / CVBS ( Input 1- SD / HD-SDI / CVBS ) 
 2. ช่องต่อสัญญาณ ที่ 2 รับสัญญาณ  / HD-SDI / CVBS ( Input 1- SD / HD-SDI / CVBS ) 
 3. ช่องต่อสัญญาณ ที่ 3 รับสัญญาณ  SD / HD-SDI  ( Input 3- SD / HD-SDI  ) 
 4. ช่องต่อสัญญาณ ที่ 4 รับสัญญาณ  SD / HD-SDI / HDMI ( Input 4-SD / HD-SDI / HDMI ) 
 5. ช่องต่อสัญญาณ ที่ 5 รับสัญญาณ  SD / HD-SDI / CVBS ( Input 5- SD / HD-SDI / CVBS ) 
 6. ช่องต่อสัญญาณ ที่ 6 รับสัญญาณ SD / HD-SDI / CVBS ( Input 6- SD / HD-SDI / CVBS ) 
 7. ช่องต่อสัญญาณ ที่ 7 รับสัญญาณ SD / HD-SDI  ( Input 7- SD / HD-SDI   
 8. ช่องต่อสัญญาณ ที่ 8 รับสัญญาณ SD / HD-SDI / HDMI ( Input 8-SD / HD-SDI / HDMI ) 
ในรุ่นนี้หำกต้องกำรขยำยช่องรับสัญญำณเพิ่มสำมรถเพิ่มได้อีก 4 ช่องสัญญำณ ดังนี้ 
 9. ช่องต่อสัญญาณ ที่ 9 รับสัญญาณ  SD / HD-SDI / CVBS ( Input 9- SD / HD-SDI / CVBS ) 
 10. ช่องต่อสัญญาณ ที่ 10 รับสัญญาณ SD / HD-SDI / CVBS ( Input 10- SD / HD-SDI / CVBS ) 
 11. ช่องต่อสัญญาณ ที่ 11 รับสัญญาณ SD / HD-SDI  ( Input 11- SD / HD-SDI  ) 
 12. ช่องต่อสัญญาณ ที่ 12 รับสัญญาณ SD / HD-SDI / HDMI  ( Input 12- SD / HD-SDI / HDMI ) 
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ปุ๋มต่อต่ำงๆที่นอกเหนือจำกกำรเพิ่มช่องรับสัญญำณ 
 13. ช่องต่อสัญญาณควบคุมด้านออก ( Sync  Output )  
 14. ช่องต่อสัญญาณควบคุมด้านเข้า ( Extemal Sync  input ) 
 15. ช่องต่อสัญญาณออกเพ่ือน าไปบันทึก สามารถเลือกได้ 1-3 ( User Defined Output 1-3 ) 
 16. ช่องต่อคีย์บอร์ดเพ่ิม ( connect the SE-2800 keyboard here ) 
 17. ช่องต่อสัญญาณภาพออก เพิ่มเติมแบบ HDM (Uesr Defined Multi Image Output )  
 18. ช่องต่อสัญญาณ อินเตอร์เน็ทเพ่ือท าการอัพเกรดผ่านคอมพิวเตอร์ ( Ethenet port for PC Control 
Updates ) 
 19. ช่องต่อสัญญาณไฟแสดงผลการท างานของกล้อง ( Tally Output connector ) 
 20. ช่องต่อควบคุมจากระทางไกล ( GPI connector )  
 21. ช่องต่อควบคุมสัญญาณอินเตอร์เฟสกับอุปกรณ์ภายนอก ( RS-232 connector ) 
 22. ช่องต่อไฟเข้าระบบเครื่อง แบบ 4 เส้น ( 4 pin XLR power input connector ) 
 23. ที่ต่อกราด์วของเครื่องเพ่ือป้องกันไฟฟ้าดูด ( Grounding Terminal )  
 24. ช่องต่อสัญญาณเสียงเข้าแบบ 3 เส้น ( 3 pin XLR Audio input )  
 25. ช่องต่อสัญญาณเสียงออกแบบ 3 เส้น (3 pin XLR Audio output) 

กำรเข้ำไปเซ็ตค่ำต่ำงๆ 
 เพ่ือให้การใช้งาน SE2800 มีประสิทธิภาพและเหมาะกับงานรองรับสัญญาณภาพขาเข้าแบบ HD/SD-SDI 
, HDMI , Composite Video จึงจ าเป็นจะต้องมีความเข้าใจในการท างานของเครื่องรุ่นนี้ซึ่งแตกต่างจากเครื่อง
อนาล็อกโดยทั่วๆไปซึ่งจะบอกวิธีการตั้งค่าและการใช้งาน 

     

 โดยการเข้าไปเช็ตค่าต่างๆจากปุ๋มบนตัวเครื่องที่ส าคัญและใช้งานมากที่สุดก็คือ PC / Menu Control ไม่
ว่าเราจะตั้งค่าอะไรเกี่ยวกับสัญญาณภาพ ปรับเสียง ปรับความสว่าง ปรับแสง ปรับสีของหน้าจอหรือแม้แต่การตั้ง
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ค่าระบบต่างๆที่นอกเหนือจากนี้ ก็ต้องใช้ปุ๋มนี้ส าหรับการตั้งค่า  ดังนั้นเรามาดูวิธีการตั้งค่าต่างๆจากปุ๋มค าสั่งนี้ เรา
จะว่ากันแต่ละค าสั่งที่เข้าไปว่ามีอะไรบ้างท างานอย่างไร 
 ในการตั้งค่ารองรับสัญญาณภาพขาเข้าแบบ HD/SD-SDI, HDMI, Composite Video ในส่วนนี้เราจะต้อง
ทราบว่ากล้องของเราสามารถให้สัญญาณภาพออกมาในลักษณะแบบใดเพราะว่าการก าหนดค่าใช้งานจะได้ตรงกัน
ระหว่างกล้องกับเครื่องสวิทเชอร์และต้องทราบด้วยว่าตั้งสัญญาณภาพขาเข้าที่แชลแนลไหนและเป็นแบบ HD/SD-
SDI, HDMI, Composite Video ไม่เช่นนั้นสัญญาณภาพจะไม่ปรากฏบนจอรับภาพ ว่าสัญญาณภาพได้เข้ามาตรง
กับแชลแนลที่เราก าหนดไว้หรือไม่เพราะหากว่าไม่ตรงกันตั้งค่าของสัญญาณภาพไม่ถูกต้อง หรือพูดอีกนัยหนึ่งก็คือ
สัญญาณภาพกับตัวสวิทเชอร์ไม่ซิงค์กันจะไม่มีภาพปรากฏบนจอรับภาพจึงต้องท าการเซ็ตค่าต่างๆ ให้ตรงระบบกัน
ไม่ว่าจะเป็นความละเอียดของภาพหรือว่าขนาดของภาพ จะได้ไม่มีปัญาหาในระหว่างการท างาน 
 หมำยเหตุ ซึ่งอาจจะท าให้ผู้ใช้เกิดการสับสนเองว่าการเช็ตค่าต่างๆ  ไปแล้วนั้นแต่ท าไม่จึงไมเ่ห็นสัญญาณ
ภาพปรากฏให้เห็นทางจอรับภาพ 

วิธีกำรเข้ำ   Menu Options 

  
      ภาพที่ 1 

 1. กดท่ีปุ๋ม MENU หน้าจอจะแสดงผลมาในลักษณะขึ้นค าสั่งชุดแรกออกมาตามภาพที ่1 
 2. ในค าสั่ง  VERSION NUMER เราจะต้องกดไล่ตามลูกศรไปทางขวามือผู้ใช้จะเข้าไปบอกว่าเครื่องสวิทย์
เชอร์ตัวนี้ใช้ชอฟแวร์รุ่นไหน เวอร์ชั่นที่เท่าไหร่หรือว่าอ่านภาษาอังกฤษบนจอภาพ ซึ่งหากว่ามีการปรับเปลี่ยนเวอร์
ชั่นหรือว่าปรับปรุงเปลี่ยนแปลงให้มีความทันสมัยหรือมีข้อมูลที่ช่วยให้สวิทเชอร์ท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพทีสู่ง
ตลอดจนอาจมีการเปลี่ยนแปลงระบบทีวีในอนาคต ว่าปรับเปลี่ยนไปอย่างไรซึ่งทั้งนี้อยู่กับการปรับเปลี่ยนระบบทีวี
ในบ้านเราว่าไปในทิศทางใด ซึ่งข้ึนอยู่กับบริษัทผู้ขายและตัวแทนจ าหน่ายจะแจ้งมาให้ผู้ใช้ทราบหรือว่าสามารถเข้า
ไปดูหรือติดตามท่ีบริษัทแม่ได้หรือค้นหาจากบริษัท ดาต้าวีดิโอ  ตามภาพท่ี 2 



30 
 

 

      ภาพที่ 2 

 3. เมื่อเรากดเลื่อนลงมาจะเจอค าสั่ง INPUT VIDEO SETTING ค าสั่งนี้จะเข้าไปปรับ ความสว่าง ความคม 
สี และค่าต่างๆ ที่เก่ียวกับจอภาพรับภาพเพ่ือให้ สี แสง ความคมชัดของภาพ สมดุลย์กันกับกล้องไม่ให้เกิดความผิด
เพ้ิยนของสี เพ่ือให้ได้ภาพที่สมบรูณ์ที่สุด  ตามภาพที่ 3 

 

      ภาพที่ 3 

 ในค าสั่งนี้เป็นการตั้งค่าเพ่ือให้กล้องแต่ละตัวให้มีคุณภาพของสีที่ตรงกัน ไม่เกิดความผิดเพ้ียนเวลาตัดหรือ
เฟสภาพของกล้องระหว่างกล้องแต่ละตัวจะไม่ท าให้เกิดความรู้สึกว่า สี กระโดด หรือว่าสีไม่ตรงกัน  
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 4. เมื่อเรากดเลื่อนลงมาจะขึ้นเมนู  INPUT”s STANDARD and FORMAT เป็นการเลือกตั้งค่าของอินพุท
มาตราฐานของภาพว่าเราจะใช้ฟอร์เมทใด HD/SD-SDI, HDMI,หรือว่า Composite Video  ซ่ึงแต่ละฟอร์เมทของ
ค่าต่างๆ  จะมีค่าไม่เท่ากันดังนั้นผู้ใช้จะต้องทราบด้วยว่าค่าที่ตั้งไปนั้นกล้องกับสวิทเชอร์สามารถรับกันได้หรือเปล่า
และมีขนาดอย่างไรซึ่งสามารเข้าดูการตั้งค่าต่างๆ ได้จากภาพที่  4 / 5 / 6 ตามล าดับการเข้าไปตั้งค่า  

     

      ภาพที่ 4 

หากท าการกดเลื่อนไปทางขวา ก็จะเข้าไปเลือกได้ตั้งแต่อินพุท1 ถึง อินพุท 8 เราสามารถระบุได้ว่าท าการ
เลือกแชลแนลไหนของสวิทเชอร์ แต่ในการต่อเข้ากล้องเข้ากับสวิทเชอร์ ก็ต่อให้ตรงกันกับที่เราก าหนดค่าด้วย ตาม
ภาพที่ 5 

          

      ภาพที่ 5 

หลังจากนั้นให้กดเลื่อนไปทางขวาอีกครั้งหนึ่งเพ่ือจะเข้าไปอีกหน้าต่างหนึ่ง  ซึ่งจะมีค่าให้เราเลือกเห็นตาม
ภาพด้านล่างข้ึนอยู่กับว่าเราจะเลือกลักษณะอินพุทแบบใดมาใช้งานขึ้นและขึ้นอยู่กับกล้องวีดิโอว่ารองรับสัญญาณ
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แบบ HD/SD-SDI, HDMI, Composite Video ซ่ึงเราดูได้จากภาพประกอบว่าเราจะเลือกขนาดของภาพแบบ 4:3 
หรือ 16 : 9 ซึ่งในปัจจุบันเป็นที่นิยมและมีความทันสมัยขนาดของภาพอยู่ที่ 16 : 9 ซึ่งในอนาคตข้างหน้าเกี่ยวกับ
ทีวีดิจิตอลความละเอียดสูงระดับ 4K จะใช้ขนาดของภาพ 16 : 9 อย่างเดี่ยวเท่านั้น  แต่ในที่นี่จะใช้แค่ความคมชัด
ระดับนี้ก่อนเพราะว่ายังไม่ได้เปลี่ยนระบบทีวีไปเป็นดิจิตอลทั้งหมดจึงยังคงใช้ผสมกันอยู่ หลังจากเลือกค่า HD/SD-
SDI, HDMI, Composite Video ได้แล้วก็จะเลือกไปทางขวาอีกครั้งหนึ่งเพ่ือท าการยืนยันว่าเราได้เลือกค่านี้จริงๆ 
โดยการติกเครื่องหมายถูกไว้ที่ด้านหลังแล้วกด เอ็นเทอร์เพ่ือยืนยัน หากเราว่าไม่กดยืนยันค่าที่เรากดเข้าไปก็จะไม่
ล็อคค่าให้ ซึ่งต้องท าความเข้าใจและก าหนดค่าต่างๆให้ถูกต้องด้วย ตามภาพที่ 6 

              

      ภาพที่ 6 

 5. หากว่าเรากดเลื่อนลงมาด้านล่างอีกก็จะมาเจอค าสั่ง  INPUT AUDIO SETTING  ในค าสั่งนี้จะเข้าตั้งค่า
ในระบบเสียงว่าเราจะเอาจากกล้องตัวไหนและสัญญาณเสียงในระบบนี้จะเป็นแบบสเตอริโอมี 2 แชลแนลคือ ซ้าย 
และ ขวา จากค าสั่งนี้จะมีการปรับระดับความดังของเสียง ปรับระดับให้เสียงตรงกับภาพเพราะว่าสัญญาณเสียงจะ
มีการเข้ารหัสน้อยกว่าสัญญาณภาพซึ่งในส่วนนี้ทางศัพท์เรียกว่าการดีเลย์เสียงหรือการท าให้เสียงช้าลงนั้นเอง ทั้งนี้
เพ่ือให้เสียงตรงกับภาพ เวลาพิธีกรพูดเพ่ือไม่ให้เสียงไปก่อนภาพ หากว่าเราสังเกตทีวีที่เริ่มมีการส่งในระบบดิจิตอล
แล้วในขณะนี้จะพบว่าเสียงไม่ตรงกับภาพ ซึ่งหากว่าเราไม่สังเกตุหรือว่าจับผิดจริงๆจะแทบไม่เห็นข้อแตกต่าง แต่ก็
พบว่าจากการชมรายการบางช่องเสียงจะไปเร็วกว่า ซึ่งไม่ต้องจับผิดมาก แค่บทสนทนาพูดจบแล้ว แตว่่าดูจากปาก
พิธีกรหรือคู่สนทนาปากยังขยับอยู่อีกหรือเปล่า นี่คือสังเกตุง่ายๆซึ่งอาจจะเป็นความพกพร่องของคนท ารายการเอง
หรือการเช็ตค่าของเสียงนั้นเอง( เพราะว่าโดยปกติแล้วสัญญาณเสียงจะไปเร็วกว่าภาพ )และอีกฟังก์ชั่นหนึ่งที่มาให้
เราเลือกการท างานคือไม่ก าหนดหรือตั้งค่าของเสียงให้กับกล้องและสวิทเชอร์ ให้ท าการซิงค์กันเองซึ่งในส่วนนี้สวิท
เชอร์ SE 2800 จะมีค่ามารตาฐานเอาไว้แล้ว ซึ่งเราสามารถดูรายละเอียดการตั้งค่าต่างๆ ได้โดยท าการเลื่อนแถบสี
ไปทางขวาเพื่อตั้งค่าท่ีต้องการตามภาพที่ 7 
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      ภาพที่ 7 

อย่างเช่น  LEVEL เป็นการกรับระดับความแรงของเสียงให้มีความดังระดับใด 
 AUDIO DELAY เป็นการปรับเสียงให้ช้าลงเพ่ือให้เสียงตรงกับภาพโยการนับเป็นวินา NOMINAL ปรับ
เสียงแบบธรรมดาหรือไม่ท าการปรับแต่งใดๆซึ่งมีค่ามาตราฐานเอาไว้แล้ว 
 6. หากว่าเราเลื่อนลงมาด้านล่างอีกก็จะเจอค าสั่ง  SDI IN EMBEDDED AUDIO SETTING ค าสั่งนี้ จะเป็น
การเลือกว่าให้กล้องตัวไหนท าหน้าที่เป็นตัวจ่ายสัญญาณเสียงเป็นหลักเพ่ือใช้ในการบันทึกสัญญาณเสียงจากอินพุท
ไหนระว่างอินพุท 1 ถึง อินพุท 8 จะมาผสมกับภาพและเสียงมาในระบบเอสดีไอ( SDI ) โดยปกติแล้วมี 2 แชลแนล 
คือซ้าย และ ขวา ซึ่งลักษณะที่ก าหนดมาแบบนี้เพ่ือป้องกันไม่ให้เสียงเกิดการรบกวนระหว่างกันได้ หรือว่าเสียงดัง
เบาหรือแรงไม่เท่ากัน เป็นการแก้ปัญหาอีกวิธีการหนึ่งเพ่ือให้ภาพและเสียงตรงกันตามภาพที่ 8 

                       

      ภาพที่ 8 
 7. หากว่าเราเลื่อนลงมาด้านล่างอีกก็จะเจอค าสั่ง HDMI IN EMB AUDIO PAIR  ซ่ึงในค าสั่งนี้จะเกี่ยวข้อง
กับระบบเสียงเช่นกัน แตจ่ะเปลี่ยนมาเป็นการส่งสัญญาณเสียงที่มีภาพในระบบ HDMI โดยปกติแล้วเครื่งสวิทเชอร์
รุ่น SE 2800 นี้จะก าหนดเอาไว้ตายตัวว่าระบบภาพแบบ HDMI จะใช้แค่แชลแนล 4 และ แชลแนล 8 เท่านั้น ซึ่ง
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เมื่อเราเลือกแชลแนลเป็นที่เรียบร้อยให้กดเลื่อนไปทางขวาอีกเพ่ือท าการยืนยันว่าเราได้ก าหนดค่าเอาไว้แล้วว่าเป็น 
แชลแนล 4 หรือแชลแนล 8 จะไม่มีสัญญาณเสียงเข้ามาตามภาพที่ 9 

                   

      ภาพที่ 9 

 8. หากว่าเราเลื่อนลงมาด้านล่างอีกก็จะเจอค าสั่ง  OUTPUT EMB.AUDIO GROUP ซ่ึงในค าสั่งนี้เป็นการ
เลือกสัญญาณเสียงเพื่อน าออกไปใช้งานว่าต้องใช้เอาพุทที่กลุ่มไหน ซึ่งจะมี เอา้พุท 1, 2 และ 3 ตามล าดับ  เมื่อท า
การเลือกเอา้พุทได้แล้วให้เลื่อนไปทางขวาอีกครั้งเพ่ือจะท าการยืนยันในทุกค าสั่งหากว่าเราไม่ท าการยืนยันค่าที่เรา
กดเข้าไปจะไม่รับการตอบสนองเพราะ หมายถึงการก าหนดค่าไม่ได้สิ้นสุดขบวนการนั้นเอง  ตามภาพที่ 10 

                  

      ภาพที่ 10 
 9. หากว่าเราเลื่อนลงมาด้านล่างอีกก็จะเจอค าสั่ง  AUTO AUDIO MIXING TYPE เป็นเลือกสัญญาณเสียง
ว่าจะต้องการให้เป็นแบบใด โดยเวลาเราเฟสภาพหรือการตัดสัญญาณภาพระหว่างกล้องหนึ่งไปยังกล้องสองเราจะ
เฟสเสียงแบบไหนจะเอาแบบแกนเอ๊กส์หรือว่าแกนวายซึ่งลักษณะเสียงทั้งสองแบบจะแตกต่างกัน ขึ้นอยู่กับผู้ใช้ว่า
จะเอาแบบใด ให้เหมาะสมกับงานที่ท าอยู่ ตามภาพที่ 11  
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      ภาพที่ 11 

 10. หากว่าเราเลื่อนลงมาด้านล่างอีกก็จะเจอค าสั่ง T-BAR AUDIO MIXING TYPE ซึ่งจะเป็นการเลือกรับ
สัญญาณเสียงให้สัมพันธ์กับตัวปรับ T-BAR เวลาท าการเฟสหรือใช้เอฟเฟ็กอ่ืนให้เสียงและภาพผสมกันจะเลือกการ
ผสมสัญญาณเสียงในลักษณะใด ทั้งนี้ในการท างานจะสัมพันธ์กันกับการตัดภาพตามภาพที่ 12 

            

      ภาพที่ 12 

 11. หากว่าเราเลื่อนลงมาด้านล่างอีกก็จะเจอค าสั่ง PIP SETTINGS เป็นการเลือกซ้อนภาพแบบต่างๆ เช่น 
ซ้อนภาพแค่ 1 ภาพบนภาพขนาดใหญ่ หรือ 2 ภาพได้  สามารถระบุต าแหน่งของภาพได้ว่าไปอยู่ในต าแหน่งใดเช่น
ด้านบนขวา ด้านบนซ้าย ด้านล่างขวา ด้านล่างซ้าย ขึ้นอยู่กับผู้ใช้งานเองตามความเหมาะสมนอกจากนี้ยังสามารถ
เลือกหรือก าหนดขนาดของภาพที่ซ้อนเข้าไปได้ว่าเอาขนาดใด ( SIZE PiP 1 SIZE PiP 2) โดยจะเลือกว่าเอา PiP 1 
ใหญ่หรือเล็กตามความเหมาะสมทั้งนี้ไม่มีกฏไว้ตายตัว แล้วความสะดวกของผู้ใช้ว่าจะใช้อย่างไร เมื่อเลือกแล้วก็ท า
การยืนยันค่าอีกครั้งหนึ่งเป็นการสิ้นสุดการตั้งค่า ตามภาพที่  13 
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      ภาพที่ 13 
 12. หากว่าเราเลื่อนลงมาด้านล่างอีกก็จะเจอค าสั่ง LOGO SETTINGS  เป็นการเลือกใช้งานโลโก้ว่าเราจะ
เลือกใช้งานโลโก้ตัวที่ 1 หรือ 2 มาใช้หากว่าเราเลือกโลโก้ 1 บนจอแสดงผลจะมีโลโก้ท่ีเกิดจากเราที่สร้างขึ้นมาเอง
หรือว่าโลโก้ท่ีมากับเครื่องสวิทเชอร์ไปแสดงบนหน้าจอหลักหรือหน้าจอบันทึกภาพ ส าหรับในเครื่องสวิทเชอร์รุ่นนี้
เราสามารถเลือกใช้งานโลโก้ 2 จะแสดงผลโลโก้ออกมาได้ทั้ง 2 ตัวทั้งนี้ข้ึนอยู่กับเราสร้างเองให้มีลักษณะแบบใดให้
เป็นเอกลักษณเ์ด่นส าหรับงานของตัวเองหรือเอกลักษณ์ของหน่วยงานโดยเราสามารถเลื่อนปรับต าแหน่งตามความ
เหมาะสมของผู้ใช้ว่าให้ไปอยู่ส่วนไหนของจอภาพในส่วนของโลโก้หากว่าเราต้องการจะปรับเปลี่ยนรูปแบบสามารถ
ปรับเปลี่ยนเข้าไปได้โดยต่อเข้ากับคอมพิวเตอร์ พีซีหรือ โน๊ตบุคก็ได้ซึ่งแล้วแต่การสร้างสรรของเราเอง ซึ่งการตั้งค่า
ของเมนูโลโก้นี้จะต้องเลื่อนไปทางขวาอีกครั้งเพ่ือท าการยืนยันการตั้งค่าว่าได้ท าเราจะเลือกใช้ตัวไหนเป็นอันสิ้นสุด
ขบวนการ ตามภาพที่  14 

        

      ภาพที่ 14 
 13. หากว่าเราเลื่อนลงมาด้านล่างอีกก็จะเจอค าสั่ง SPEED BUTTONS SETTINGS ในเมนูนี้เป็นการเลือก
ความเร็วในการสลับสัญญาณภาพระหว่างกล้องแต่ละแชลแนลว่าใช้ความเร็วในการสลับเท่าไหร่ซ่ึงมีความเร็วตั้งแต่
ระดับ 1, 2 และ 3 ตามล าดับ แต่ส่วนใหญ่แล้วจะใช้แค่ความเร็ว 1  ตามภาพท่ี 15 

 

            ภาพที่ 15 
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ซึ่งในการใช้งานจะมี T-BAR เป็นตัวใช้สลับภาพจากกล้องต่างๆ ตามภาพที่ 16 

           

      ภาพที่ 16 
 ในการใช้งาน T-BAR เป็นการโยกตัว T-BAR  ขึ้นลงใช้ในการสลับภาพระหว่างกล้องเป็นอย่างไรอย่างเช่น 
คัดชนคัด หรือว่าเฟสภาพ นอกจากนี้ยังมีอีกหลายรูปแบบหรือหลายฟังก์ชั่นขึ้นอยู่กับเราตั้งค่าที่ใช้ว่าเราจะใช้แบบ
ใดหรือว่าความเหมาะสมในแต่ละงาน 
 14. หากว่าเราเลื่อนลงมาด้านล่างอีกก็จะเจอค าสั่ง T-BAR MODE ลักษณะตามภาพที่ 15 ภาพด้านบนใน
ค าสั่งนี้เวลาเราเลื่อน T-BAR เราจะให้ภาพระหว่างกล้องในแต่ละแชลแนลเปลี่ยนไปในลักษณะใดทางเดี่ยว ( ONE 
WAY MODE ) หรือว่าจะเลือกแบบสองทางคือใช้ ( TWO WAY MODE ) ซึ่งข้ึนอยู่กับผู้ใช้เองว่าจะเลือกแบบใดแต่
ส่วนใหญ่แล้วจะใช้ ทางเดี่ยว ซึ่งเป็นค่ามาตราฐานของสวิทเชอร์โดยทั่วไปๆ การตั้งค่า T-BAR MODE จะตั้งค่าและ
ท าการยืนยันด้วยเช่นกันเหมือนๆกับเมนูอ่ืนๆ ไม่เช่นนั้นค่าที่ได้คือค่าที่ตั้งมาจากโรงงาน ตามภาพที่ 17 

     

      ภาพที่ 17 
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กำรท ำงำนแบบ PC CONTROL 

ส าหรับเมนูนี้จะใช้งานก็ต่อเมื่อมีปัญหาเกี่ยวกับจอแสดงผลหรือจอแสดงภาพเกิดปัญหาอย่างเช่น  จอภาพ
ขาวไปท้ังจอหรือว่าจอดับวูบวาบหรือแม้แต่เกิดอาการสีผิดเพ้ียนไปจากเดิม ซึ่งในเหตุท าให้เราไม่สามารถใช้จอที่มา
กับเครื่องสวิทเชอร์ได้จึงจ าเป็นต้องดูสัญญาณเอาพุทและสัญญาณภาพว่าถูกต้องปกติหรือว่าไม่เกิดการผิดเพี้ยนแต่
ประการใดซึ่งเหตุการณ์แบบนี้อาจจะเกิดข้ึนได้กับเครื่องมือทุกชนิดที่เก่ียวข้องกับงานทางระบบอิเล็กทรอนิกส์หรือ
เทคโนโลยีสมัยใหม่ที่อาจจะเกิดปัญหาซึ่งแนวทางการแก้ปัญหาดังกล่าว นั้นเราจะต้องท าการต่อเข้ากับพีซีหรือโน๊ต
บุคเพ่ือมาท าการควบคุมบนหน้าจอคอมพิวเตอร์ โดยการต่อเข้าระบบอีเทอร์เน็ทหรือระบบควบคุมเข้าไปกับเครื่อง
สวิทเชอร์กับพีซีหรือโน๊ตบุค ซึ่งจะต้องมีการเข้าไปปรับค่าต่างของพีซีหรือโน๊ตบุ๊ค ซึ่งจะมีการอธิบายขั้นตอนการท า
ต่างๆ อย่างละเอียดเพื่อให้สามารถแก้ปัญหาสาเหตุดังกล่าวออกไปได้ ซึ่งเมื่อเข้าไปท าตามข้ันตอนนี้แล้วจะปรากฏ
โปรแกรมควบคุมการสั่งงานโดยใช้ชอฟแวร์ของสวิทเชอร์  SE 2800 ขึ้นมาท าการควบคุมการใช้งาน ซึ่งจะสามารถ
ใช้เม้าส์ในการควบคุมหรือแป้นบนพีซีหรือโน๊ตบุคแทนได้ แต่ก็ต้องรู้ก่อนว่าพีซีหรือโน๊ตบุคแป้นไหนท าหน้าอะไรใช้
งานอย่างไรตามรายละเอียด ดังต่อไปนี้  

การต่อเข้า PC หรือ Notebook  ตามภาพท่ี 1 

 

 

     ภาพที่ 1 
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การต่อเข้ากับสวิทเชอร์  SE 2800 

 

     ภาพที่ 2 

ต่อจากนั้นให้ไปเลือกกดแป้นหน้าเครื่องสวิทเชอร์ SE 2800 คือปุ๋ม PC CONTROL ซึ่งในปุ๋มนี้จะ
ใช้งานควบคู่กันไปกับเครื่องพีซีหรือโน๊ตบุคและตัวสวิทเชอร์โดยผ่านการควบคุมโดยสายแลนด์ ตามภาพท่ี 
1 และ 2  เมื่อเรากดแป้นหน้าเครื่องสวินเชอร์ SE 2800 จะเปลี่ยนสีเป็นสีแดงดังภาพที่ 3 

 

     ภาพที่ 3 
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 ต่อจากนั้นก็เป็นการเข้าไปเช็ตที่หน้าจอคอมพิวเตอร์ (PC ) หรือโน๊ตบุ๊ค (Nootbook)ที่ท าการลง
โปรแกรมสวิทเชอร์ SE 2800 แล้วให้เข้าไปที่ Start เลือกไปที่ Control Panel เลือกไปที่ Settimg เพ่ือจะเข้าไปสู่
ขบวนการควบคุมการท างานของสวิทเชอร์กับจอคอมพิวเตอร์ (PC ) หรือโน๊ตบุ๊ค (Nootbook) ให้ใส่ที่ Model SE 
2800 แล้วเลือกคลิกตามภาพ ในส่วนของ Ethernet ให้ท าการใส่ IP 192.168.0.211 หลังจากนั้นให้กด OK  ตาม
ภาพที่ 4 

          

     ภาพที่ 4 
ต่อจากนั้นให้มาเลือก Network and Sharing Center  ตามภาพที่ 5 

                      

     ภาพที่ 5 
แล้วให้เข้าไปที่  Change adapter setting  ตามภาพท่ี 6 

                         

     ภาพที่ 6 
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 ท าการเลือก Local Area Connection แล้วเลือก Properties  ตามภาพท่ี 7 

                       

     ภาพที่ 7  

แล้วเข้าไปเลือก internet Protocol Version 4 ( TCP/IPv4) ตามภาพท่ี 8 

                       

     ภาพที่ 8 
 เมื่อท าการเลือกเข้ามาแล้วให้เข้าไปก าหนดค่าของ  IP address เป็น 192.168.2.2 และ  Subnet mask 
เป็น255.255.255.0 แล้วกด OK ตามภาพท่ี  9  

                         

      ภาพที่ 9 
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เมื่อกด OK จะข้ึนหน้าต่าง Local Area Connection Properties  ตามภาพที่ 10 แล้วให้กด Close 

                       

      ภาพที่ 10 

 หลังจากท่ีกดค าสั่ง Close แล้วหน้าจอคอมพิวเตอร์ ( PC ) หรือ โน๊ตบ๊ค ( Notebook ) ก็จะขึ้น
แป้นควบคุมมาตามภาพที่ 11 ทุกอย่างจะมีหน้าตาเหมือนกันแต่แทนที่จะใช้มือกดที่แป้นบนตัวเครื่องเราก็ใช้เม้าส์
ท าหน้าเลือกการสั่งงาน นอกจากนี้แล้วบนแป้นพิมพ์ คอมพิวเตอร์ ( PC ) หรือโน๊ตบุ๊ค จะสามารถเลือกการท างาน
ให้กล้องตัวไหนท างานได้คือตั้งแต่ F1- F12 เป็นในส่วนของโปรแกรม และด้านล่างคือ ปรีเซ็ต จะใช้ แป้นตัวเลข1-
0 แล้วก็ ข กับ ช เป็นแป้นกดชุดด้านล่าง ซึ่งในส่วนนี้เราต้องทราบและท าการศึกษาเพิ่มเติมจากผู้ขายหรือตัวแทน
จ าหน่ายว่าจะใช้แป้นไหนบ้าง ซึ่งหากเราไมท่ราบจริงก็สามารถค้นหาข้อมูลได้จาก data video หรือท าการค้นหา
ข้อมูลจาก google  ก็ได้ 

           

     ภาพที่ 11 
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ในการใช้งานเครื่องผสมสัญญาณโทรทัศน์ DATA Video รุ่น SE 2800 รุ่นนี้เราจะต้องมีทักษะใน
การใช้และความแม่นย าในการใช้งานพอสมควรซึ่งในส่วนนี้เกิดจากการได้สัมผัสและใช้งานเป็นประจ าเพ่ือ
ท าให้เกิดความคุ้นชินกับการตั้งค่าและเซ็ตค่าต่างๆ ได้ตรงตามความต้องการและสัญญาณภาพท่ีน าเข้ามา
ต้องให้ตรงกัน คือสัญญาณที่ออกจากกล้องจะต้องให้ตรงกันกับการตั้งค่าของเครื่องผสมสัญญาณโทรทัศน์ 
DATA Video รุ่น SE 2800 ไม่เช่นนั้นจะท าให้ภาพไม่ออกและเกิดการสับสนได้ ซึ่งเมื่อมีการเปลี่ยนแปลง
อุปกรณ์ในการต่อพ่วงตั้งแต่กล้องวีดิโอ สัญญาณจากคอมพิวเตอร์โน๊ตบุคหรือพวกโปรแกรมน าเสนอต่างๆ
เช่นเพาเวอร์พอร์ย หรือแม้แต่จากเครื่องเล่นต่างๆต้องตั้งค่าให้ระบบตรงกันทุกครั้งไม่เช่นนั้นสัญญาณภาพ
หรือสิ่งทีเ่ราต่อพ่วงเข้าไปจะไม่สามารถน าเสนอหรือว่าแสดงผลได้เลยแต่หากเราว่าไม่ได้มีการต่อพ่วงอะไร
เพ่ิมเติมเราก็จะใช้เหมือนกับเครื่องผสมสัญญาณท่ัวๆไป  คือไม่ต้องเซ็ตอะไรแล้ว ที่ไว้อย่างไรก็สามารถใช้
งานได้เลย เพราะว่าเครื่องผสมสัญญาณโทรทัศน์  DATA Video รุ่น SE 2800 นี้จะจดจ าค าสั่งที่เราเซ็ตไว้
เหมือนกับเครื่องผสมสัญญาณทั่วๆ ไปที่เป็นระบบ 4:3 ระบบอนาล็อคไม่ว่าการใช้เครื่องมือชนิดไหนก็ตาม
จะต้องศึกษาคู่มือการใช้งานให้เข้าใจก่อนจะเป็นการดีที่สุด เพ่ือป้องกันความผิดพลาดและความเสียหายที่
สามารถเกิดขึ้นได้ทุกที่ทุกเวลาแซึ่งเมื่อเกิดความผิดพลาดหรือเหตุขึ้นมาแล้วท าให้ไม่สามารถปฏิบัติงานได้
และยังส่งผลเสียผู้ปฏิบัติเองอาจจะไม่กล้าหรือเกิดความไม่มั่นใจในตัวเองก็ได้ 
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                                    กำรใช้โปรแกรมตัดต่อวีดิโอด้วย อีดิอุส (EDIUS 6) 
 

       
 
 

      
 

หลังจากที่เราเปิดโปรแกรมเข้ามาให้เราท าการเลือกโปรเจ็คว่าต้องการตัดต่องานในระบบใดเช่น 4:3 (SD) 
ความละเอียดอยู่ที่ 720 X 576 pixels หรือว่า 16:9 แตท่ี่ใช้ในปัจจุบันนั้นจะเป็น 16:9  มากกว่าซึ่งเป็นระบบ HD 
( High Definition) และ FHD  (Full HD) 1920 x 1080 pixels  เสียมากกว่าซึ่งสามารถรองรับกับทีวีระบบใหม่ๆ
อย่างเช่น ทีวีดิจิตอลที่ก าลังทดลองส่งอยู่ในขณะนี้ นอกจากวิวัฒนาการที่ก าลังเปลี่ยนไปอย่างรวดเร็วแล้วยังต้องมี
การส่งทีวีอยู่ในระเก่าอีกเพ่ือให้กลุ่มผู้ใช้ทีวีไม่เกิดปัญหาในการจัดหาทีวีเครื่องใหม่เข้ามาใช้ทดแทน แต่ก็พียงระยะ
สั้นๆเท่านั้น หลังจากนั้นก็เข้าสู่ระบบดิจิตอลเต็มรูปแบบน่าจะใช้เวลาประมาณ 5-10 ปี เมือ่เลือกโปรเจ็คแล้วให้กด 
OKจะข้ึนหน้าต่างการท างานตามภาพด้านล่าง 
 

 

http://3.bp.blogspot.com/-6MTHE635a48/UFx80FlPHhI/AAAAAAAAAZk/6nvpmucQuSM/s1600/1.png
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กำรน ำไฟล์สู่ Bin (Add File) 
 การน าไฟล์เข้าสู่ Bin เป็นขั้นตอนแรกที่เราจะต้องท าก่อนเสมอ จะท าตัดต่องานใดๆ อาจกล่าวได้ว่า Bin ก็
คือภาชนะรองรับหรือกล่องที่ใส่ข้อมูลวีดิโอหรือที่เก็บข้อมูลวีดิโอต่างๆ ก่อนที่เราจะน าข้อมูลไปตัดต่อนั่นเอง Bin มี
ขั้นตอนการน าไฟล์เข้าไปให้ปฏิบัติตังนี้ 
 

         
 

คลิกขวาที่บริเวณพ้ืนที่ว่างๆ บนหน้าต่าง Bin ด้านขวาจะปรากฏรายการค าสั่งให้เลือกค าสั่ง Add File ให้
เราท าการเลือกว่าไฟล์ข้อมูลของเราอยู่ที่ไหนหรือว่าใช้คีย์ลัดคือ Ctrl+O จะปรากฏหน้าต่าง Open จากนั้นก็เลือก
ไฟล์ที่เราต้องการ เมื่อเลือก File  ข้อมูลที่ต้องการแล้วก็คลิกท่ี Open ข้อมูลวีดิโอต่างๆก็จะเข้าไปสู่ Bin เป็นอันว่า
เสร็จสิ้นขบวนการน าไฟล์วีดิโอเข้ามาเพ่ือท าการตัดต่อ 
 
กำรคัดเลือกภำพแบบอิงสำมต ำแหน่ง (3 points edit) 
 การคัดเลือกภาพวีดิโอเป็นหัวใจของการตัดต่อ เกินกว่า 60% ของงานในการตัดต่อ คือการคัดเลือกภาพท่ี
เหมาะสมมาจัดเรียงเป็นเรื่องเป็นราวตามผังเรื่อง (story board)หรือตามสคลิปทีจ่ัดเตรียมการไว้การคัดเลือกภาพ
ด้วยเครื่องมือของโปรแกรมตัดต่อมีหลายวิธีการมากขึ้นอยู่กับสถานการณ์ในการใช้งานนั้นๆ ในขั้นพ้ืนฐานจะสาธิต
ที่คัดเลือกภาพแบบอิงสามต าแหน่ง ซึ่งเป็นวิธีการที่นักตัดต่อใช้กันมากท่ีสุด สามต าแหน่งที่จะกล่าวถึงนี้ได้แก่ 
 ต าแหน่งเริ่มต้นของภาพที่ต้องการ มีชื่อคุ้นเคยเรียกกันเป็นภาษาอังกฤษว่า mark-in 
 ต าแหน่งสิ้นสุดของภาพที่ต้องการ มีชื่อคุ้นเคยเรียกกันเป็นภาษาอังกฤษว่า mark-out 
 

                     

http://2.bp.blogspot.com/-y4lLZXBUD7I/UFx83rPrqvI/AAAAAAAAAZs/gFk6jWrJPNg/s1600/1a.png
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ต าแหน่งที่ต้องการน าภาพไว้วางบน Timeline ตามเนื้อเรื่องนั้นจะมีชื่อคุ้นเคยเรียกกันเป็นภาษาอังกฤษว่า target 
วิธีการคัดเลือกภาพแบบอิงสามต าแหน่ง คลิกหนึ่งครั้งที่คลิปใดๆ ในหน้าต่างของ Bin เป็นคลิปที่เราต้องการน ามา
คัดเลือกภาพบางส่วนกด Enter คลิปจะไปปรากฏที่หน้าต่าง Player (จอด้านซ้าย)ส าหรับวัยรุ่นใจร้อนอาจจะใช้วิธี
ลากคลิปไปวางที่หน้าจอเลยก็ได้หรือคลิก2ครั้งก็ได้ตัววีดิโอก็จะวิ่งเข้าไปเอง (ตามทิศทางเส้นที่โยงไว้) แล้วแต่ความ
ถนัดในการใช้งานและการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 

     
 
 คลิกท่ีจอซ้ายหนึ่งครั้ง เพ่ือบอกกับโปรแกรมว่าเตรียมตัวนะฉันจะใช้นายเป็นเครื่องมือในการคัดเลือกภาพ
ที่ต้องการ แบบอิงสามต าแหน่ง  
 กดปุ่ม L ให้ภาพวิดีโอเล่นบนจอ Player ซ้ายมือ เป็นการเล่นภาพวิดีโอแบบปกติ 
 กดปุ่ม L ซ้ าหลายครั้ง เมื่อต้องการให้ภาพเดินหน้าเร็ว ๆ ยิ่งซ้ ามากยิ่งเร็วมาก 
 กดปุ่ม K เมื่อต้องการให้ภาพหยุด 
 กดปุ่ม J เมื่อต้องการให้ภาพเดินถอยหลัง 
 กดปุ่ม J ซ้ าหลายครั้ง เมื่อต้องการให้ภาพเดินถอยหลังเร็ว ๆ ยิ่งซ้ ามากยิ่งถอยเร็วมาก 
 กดปุ่ม Home เพ่ือให้ภาพกลับย้อนกลับไป ณ จุดเริ่มต้นของคลิป 
 กดปุ่ม End เพ่ือให้ภาพกระโดดไกลไปถึงต าแหน่งภาพสุดท้ายของคลิป 
 ใช้ปุ่ม J K L ควบคุมการเล่นคลิปวิดีโอ เพื่อค้นหาภาพเริ่มต้นที่ต้องการคัดเลือกของคลิปนี้ 

หมำยเหตุ  ในกรณีการงานงานปุ๋มต่างๆ บนแป้นพิมพ์หากว่าเราไม่ช านาญให้เม้าส์ไปคลิกดูการใช้งานเพ่ือ
ท าการเรียนรู้จากหน้าจอก่อก็ได้เพ่ือไม่ต้องมานั่งงงอยู่ส าหรับเครื่องมือใหม่ๆ   กับการใช้งานในลักษณะนี้แต่ถ้าหาก
ลองท าบ่อยๆและนั่งตัดต่อเป็นประจ าจะรู้สึกเป็นเรื่องง่ายและเข้าใจการท างานมากข้ึน 
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 ให้น าเมาส์ไปคลิกแทร็กเป้าหมายที่เราท าการ mark in/out เพ่ือก าหนดว่าคลิปที่ได้คัดเลือกเอาไว้แล้วจะ
น าไปวาง ณ แทร็กใดบน Timeline ตามความต้องการของผู้ตัดต่อเองว่าจะท าการสร้างสรรค์งานออกมาอย่างไร 
 

ค ำสั่งควบคุม Edit line เบื้องต้น 
 เมื่อคลิปแรกเริ่มถูกน าไปวางบน Timeline แล้วและน าเอาคลิปอ่ืนๆต่อมาเริ่มวางเรียงต่อกันเป็นเรื่องราว 
มีสิ่งจ าเป็นที่ต้องเรียนรู้เกี่ยวกับการควบคุม Timeline เบื้องต้น ดังนี้ 
 วิธีการ Trim คลิปบน Timeline 

 

http://3.bp.blogspot.com/--zWNTF4XEU8/UFx9DezlnxI/AAAAAAAAAaE/aBJkq4lFaa8/s1600/3a.png
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 น าเมาส์ไปคลิกท่ีขอบด้านซ้ายของคลิป จะเกิดแถบสีขึ้นมาให้เราท าการลากขอบคลิปไปทาง ซ้าย-ขวา ท า
การเพ่ือยืด หรือ เล็มคลิป บางส่วนออก อย่างนี้เรียกว่า Trim mark-in 
 น าเมาส์ไปคลิกท่ีขอบด้านขวาของคลิป จะเกิดแถบสีขึ้นมาให้ลากขอบคลิปไปทาง ซ้าย-ขวา เพ่ือยืด หรือ 
เล็มคลิป บางส่วนออก อย่างนี้เรียกว่า Trim mark-out 
กำรย้ำยคลิป (Move) บน Timeline 
 คลิปเมื่อน าไปวางบน Timeline แล้ว สามารเคลื่อนย้ายต าแหน่งการวางได้ 
 วิธีการเคลื่อนย้ายคลิปบน Timeline 
 

 
 

 น าเมาส์ไปคลิกซ้ายตรงกลางแถบคลิป คลิกค้างไว้ เลื่อนต าแหน่งคลิปไปทาง ซ้าย-ขวา ตามต้องการ 
 
กำรตัดคลิปให้แยกออกเป็นสองส่วน 

 คลิปเมื่อน าไปวางบน Timeline แล้วต้องการตัดแยกส่วนที่ไม่ต้องการออกจากให้น าเคอเซอร์ไปคลิกบน 
Timeline จะเห็นการว่ามีการเปลี่ยนแปลงคือจะมีสีเด่นขึ้นมาหรือว่าสีเข้มดังภาพ ที่ต้องการตัดแล้ว edit line ไป
วางจุดที่ต้องการ จากนั้นให้กดตัว C บนแป้นพิมพ์ก็จะตัดภาพบน Timeline ภาพก็จะแยกแล้วให้กด Deleteภาพ 
ก็จะแยกออกเป็น 2 ส่วน 

http://3.bp.blogspot.com/-QEUyroBEWsM/UFx9Nn3Wy7I/AAAAAAAAAac/8-lGL83udcw/s1600/5.png
http://2.bp.blogspot.com/-YKtM8qUw4G0/UFx9O9GfdZI/AAAAAAAAAak/8HjKxkJrUCg/s1600/6.png
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หรือว่าจะใช้ค าสั่งในการตัดบนหน้าจอตามภาพด้านล่างก็ได้เช่นเดี่ยวกัน  
 

 
 
หรือภาษาอังกฤษคือ Add cut point ดังภาพ  หรือกดปุ่ม C บนคีบอร์ด ส่วนที่ตัดออกจะแยกออกเป็น 2 

ส่วน มีส่วนที่เป็นที่สีจางและสีเหลืองเด่นขึ้นมา หากว่าเรากด ปุ๋ม Delete  ส่วนที่เป็นสีเด่นก็จะหายไปเหลือส่วนที่
เราต้องการตามภาพด้านล่าง 
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รู้จักชนิดของ Track ใน EDIUS 

หน้าต่างTimeline มีแทร็ก (Track) เป็นส่วนประกอบหลักในโปรแกรมของ EDIUS6 จะท าการแบ่งแทร็ก 
ออกเป็นสามชนิด ตามประโยชน์ใช้สอยตามภาพด้านล่าง ดังนี้ 
 

        
 
 แทร็ก VA เป็นแทร็กส าหรับวางคลิปที่มีทั้งภาพและเสียง  
 แทร็ก V เป็นแทร็กส าหรับวางคลิปที่มีแต่ภาพ 
 แทร็ก A เป็นแทร็กส าหรับวางคลิปที่มีแต่เสียง 
 แทร็ก T เป็นแทร็กส าหรับวางกราฟิกไทเทิ้ล มีความพิเศษก็คือ สามารถใส่ผลแสดงพิเศษ (Effect)  ที่ทาง 
Canopus ออกแบบมาเพ่ือวางบนแทร็กประเภทนี้เท่านั้น 
 

http://4.bp.blogspot.com/-G0PbwgSOO9E/UFx9XyoDIhI/AAAAAAAAAa8/rliOlMFwTZ8/s1600/9.jpg
http://1.bp.blogspot.com/-IW8Z__-JG-c/UFyCfhwD5SI/AAAAAAAAAbM/1PU9yt6USvU/s1600/1.png
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กำรใส่ทรำนซิชันระหว่ำงภำพ หรือว่ำ (Effect) 
 ทรานซิชันเป็นผลพิเศษ (Effect) ประเภทหนึ่ง กระท าระหว่างรอยต่อของคลิป ทรานซิชันมีมากมายหลาย
แบบให้เลือกใช้ แต่ที่เราคุ้นเคยกันมากที่สุดได้แก่ค าสั่ง Dissolve  ที่นี้จะสาธิตการใส่ทรานซิชัน Dissolve ระหว่าง
คลิปสองคลิปวิธีการท าทรานซิชัน 
 

 
 
 ใช้วิธีคัดเลือกภาพแบบอิงสามจุด เลือกคลิปสองคลิปมาต่อแนบชิดกันบนแทร็กเดียวกันของ Timeline ใน
ที่นี้คือคลิปที่ชื่อว่า Red Car และ Jump เรียกหน้าต่าง Effect ขึ้นมาแสดง โดยใช้ค าสั่ง View>Effect Palette ที่
หน้าต่าง Effect มองหาโหมด Transition แล้วให้คลิกเครื่องหมาย + หน้าโหมดของ Transition คลิกเครื่องหมาย 
+ หน้าโหมด 2D เลื่อนแถบเลื่อนลงมาจนเห็นรายการ Effect ที่ชื่อว่า Dissolve ให้น าเมาส์ไปคลิกที่ชื่อ Dissolve 
ลากไอคอนของ Dissolve มาวางตรงรอยต่อของคลิปตัวอย่างบน Timeline ให้ถอยเส้น Edit line  มาทางซ้ายใน
ต าแหน่งก่อนหน้ารอยต่อคลิป จากนั้นกดปุ่ม L เพ่ือดูผลลัพธ์ของ Dissolve การลบ Dissolve ก็ท าได้โดยน าเมาส์
ไปคลิกตรงรอยต่อคลิปบริเวณท่ี Effect Dissolve วางอยู่ จนเกิดแถบคล้ าบริเวณนั้น แล้วกดปุ่ม Delete  
 กำรใส่ข้อควำม เปิดหน้าต่าง Quick Title  
 

 
 

 วิธีการท าให้คลิกขวาที่ Timeline จะมีเมนูขึ้นมาแล้วให้เลือก New Clip ต่อจากนั้นให้เลือก Quick Title 
ต่อจากนั้นให้เลือกรูปแบบตัวอักษร เมื่อได้แล้วจะมีเครื่องมือในการใช้งานในหน้าต่างนี้อีกมากเพ่ือให้เราท ากราฟิก
ได้อย่างสมบรูณ์ หรือต้องการพิมพ์ข้อความธรรมดาก็ใส่ได้ตามความต้องการ เมื่อเราพิมพ์เสร็จก็ให้ท าการเซฟด้วย
โปรแกรมจะน าไปเก็บไว้ใน Bin จะได้ข้อความตามภาพด้านล่าง   

http://1.bp.blogspot.com/-Piua9M6iemA/UFyCo5BX17I/AAAAAAAAAbk/Yq4hmSBng_Y/s1600/2.png
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 การใช้ค าสั่ง File>Save As เลือกโฟลเดอร์จัดเก็บ ให้ท าการตั้งชื่อไฟล์ กด Save บันทึกไฟล์อักษร สังเกตุ
ที่หน้าต่างของ Bin จะเห็นมีไฟล์อักษรถูก Add เข้ามาใน Bin โดยอัตโนมัติสามารถน าไฟล์ที่ได้นี้ไปวางไว้ที่แทร็ก T 
เป็นกราฟิกซ้อนบนภาพวิดีโอได้เลยเลือกว่าจะให้เพ่ิมความยาวของการแสดงข้อความได้  
 
 กำรจัดกำรเสียง กำรแยกเสียงออกจำกไฟล์วิดีโอ 
 คลิกขวาในไฟล์ที่เราต้องการแยกระหว่างไฟล์เสียงกับภาพบน time line  จากนั้นเลือกท่ี Unlink เราก็จะ
สามารถแยกเสียงกับภาพออกจากกันได้ 
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 ในการปรับเพ่ิมลดเสียง ให้กดที่รูปสามเหลี่ยมเล็กๆ ด้านซ้ายมือตรงแถบเสียงของเรา หรือกด Alt+S แถบ
เสียงของไฟล์งานเราก็จะขยายออกมาดังภาพคลิกท่ีเครื่องมือ VOL/PAN  ดังภาพ โดยปุ่มนี้จะกดได้สองครั้ง ครั้งที่ 
1 VOL จะหมายถึงระดับความดังของเสียง กดอีกครั้งจะเป็น PAN หมายถึงการแยกเสียงออกล าโพงซ้ายขวา 
 

                          

                 

 จากนั้นให้ท าการมาร์คเส้น VOL  สีแดงเราสามารถใช้เม้าส์ลากขึ้นลงตามความต้องการของเราว่าช่วงไหน
ต้องการเสียงดังช่วงไหนต้องการเสียงเบาลงโดยการมาร์คจุดแล้วลากลงเสียงจะเบาการลากข้ึนจะเป็นการเพ่ิมเสียง
โดยลากท่ีเป็นจุดไขปลากลมๆ ตามภาพก็สามารถจัดการได้ตามท่ีเราต้องการ 
 
 กำร Export งำน 
 ให้ไปเลือกท่ี  file> print> print to file  หรือกดปุ่ม F11 
 

       



54 
 

 จากนั้นจะมีหน้าต่างจัดการไฟล์ขึ้นมาให้เห็นดังภาพ ให้เราท าการเลือกฟอร์แมทหรือรูปแบบของไฟล์วิดีโอ
ที่เราต้องการว่าเราน าไปใช้งานในลักษณะใด เมื่อเลือกได้แล้วให้คลิกท่ี Export ตามภาพด้านล่าง 
 

 
 
 จากนั้นกม็ีหน้าต่างข้ีนมาให้เราเลือกทีจ่ะเก็บไฟล์และชื่อของไฟล์งานเราในหน้าต่างจะประกอบด้วย Save 
in หมายถึง location หรือต าแหน่งที่เราต้องการจะเก็บไฟล์งานของเรา File name  หมายถึงชื่องานวิดีโอของเรา
(สามารถตั้งเป็นชื่อภาษาไทยได้) จากนั้นกด Save ให้เรารอจนกว่าโปรแกรมจะท างานเสร็จสิ้น ถือว่าสิ้นสุดการตัด
ต่อวิดีโอด้วยโปรแกรม Edius-6 

 
 
 หลังจากท่ีเราท าการ Save เป็นที่เรียบร้อยแล้วเราสามารถน า File  ที่ได้น าไปใช้งานได้ตามความต้องการ
ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับว่าเราเลือกฟอร์แมทว่าเอาไปใช้งานลักษณะใด  เป็นอันว่าการตัดต่อวีดิโอด้วยโปรแกรมอีดิอุสเป็นอัน
สิ้นสุด แต่ผลงานแต่ละชิ้นนั้นขึ้นอยู่กับความสามารถและประสบการณ์ของผู้ใช้โปรแกรมอีดิอุสเองว่าต้องมั่นศึกษา
เทคนิคและวิธีการใหม่ๆเพ่ือเพ่ิมเติมจะท าให้ได้งานที่มีคุณภาพมากยิ่งขึ้น  
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                                                บทท่ี 5  
ปัญหำและแนวทำงแก้ไข 

 ในกระบวนการท างานต่างๆ นั้นทั้งในด้านของการผลิตรายการโทรทัศน์หรือว่าการใช้โปรแกรมตัดต่อด้วย
คอมพิวเตอร์มักจะพบปัญหาซึ่งสามารถจะพอสรุปได้เป็นประเด็นต่างๆ ซึ่งจะแยกออกเป็นส่วนๆ ไปดังนี้ 
 1. ความไม่พร้อมในการถ่ายท าวีดิโอ 
 2. การจัดแสงในสถานที่ต่างๆ 
 3. นักแสดงและผู้บรรยายมาไม่ตรงเวลา 
 4. การเคลื่อนย้ายอุปกรณ์ในการถ่ายท านอกสถานที่ 
 5. ขั้นตอนการน าไฟล์วีดิโอเข้าเครื่องตัดต่อวีดิโอ 
 6. ขั้นตอนการตัดต่อวีดิโอ 
 7. เอกสารคู่มือการโปรแกรม อีดิอุส (EDIUS 6) ไม่มีฉบับที่เป็นภาษาไทย 
 
1.ควำมไม่พร้อมในกำรถ่ำยท ำวีดิโอ 
 ปัญหำและอุปสรรค์  
 อุปสรรคจากธรรมชาติอย่างในกรณีฝนตกเมื่อไม่ต้องการฝน ฝนอาจไม่ตกเม่ือต้องการฝนซ่ึงต้องอาศัยการ
วางมุมกล้องเข้าช่วย เป็นต้น กรณีท่ีธรรมชาติอาจไม่อ านวยบางครั้งอาจต้องใช้เวลาในการรอคอยเพ่ือจะให้ได้มาซึ่ง
ภาพที่ต้องการ เช่น ภาพดวงอาทิตย์ตกหรือขึ้น ช่วงเย็นหรือช่วงเช้าอาจถ่ายไม่ได้ เพราะอาจมีเมฆหมอกบัง ต้องใช้
เวลารอจนกว่าจะได้ภาพที่สวยงาม 
  
 วีธีกำรแก้ปัญหำ 
 ในการถ่ายท าบางครั้งก็ต้องรอเวลาที่เหมาะสมหรือมีการเปลี่ยนเวลาการถ่ายท าเพ่ือให้ภาพตามท่ีต้องหรือ
จะเป็นการไปถ่ายเฉพาะเพ่ือน าภาพมาแทรกในขบวนการตัดต่อ ซึ่งวิธีนี้แก้ได้อย่างชัดเจน 
 
2. กำรจัดแสงในสถำนที่ต่ำงๆ 
 ปัญหำและอุปสรรค์ 
 ในขั้นตอนการจัดแสงแต่ละสถานที่เราจะควบคุมแสงได้อยากพอสมควร ซึ่งในแต่ละที่จะมีปัญหาเกี่ยวกับ
ไฟส่องสว่างของเรายังน้อยไปหรือว่าแสงจากภายนอก เราจะไม่สามารถควบคุมได้อย่างเช่นแสงจากดวงอาทิตย์ ซ่ึง
มักจะท าให้ภาพออกมาดูไมส่วยงามหรือแสดงถึงอารมย์ความรู้สึกลึกลับ ซับซ้อน เคร่งเครียด ส่วนถ้าฉากนั้นมีแสง
สว่างมากจะให้ความรู้สึกรื่นเริง เบิกบาน สนุกสนาน ซึ่งบางครั้งไม่เป็นไปตามที่เราต้องการได้ 
  
 วีธีกำรแก้ปัญหำ 
 ในกรณีอย่างนี้เราจะต้องท าการจัดแสงให้เหมาะสมกับภาพที่เราต้องการ ถึงแม้ว่ามีการเคลื่อนย้ายไฟส่อง
สว่างหรืออาจจะต้องการใช้เวลาเพิ่มในการถ่ายท าบ้างก็ต้องท าเพ่ือให้ภาพออกมาสมบรูณ์ที่สุด แต่หากว่าเราจัดหา
ไฟส่องสว่างมาให้เพียงพอก็ลดปัญหานี้ได้เช่นเดียวกันซึ่งในส่วนนี้หรือแต่ละสถานที่จะมีการจัดแสงหรือใช้ไฟในการ
ส่องสว่างไม่เท่ากัน ซึ่งต้องใช้ทีมงานที่มีความรู้ความช านาญ 
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3. นักแสดงและผู้บรรยำยมำไม่ตรงเวลำ 
 ปัญหำและอุปสรรค์ 
 ปัญหาในส่วนนี้ค่อนข้างจะควบคุมได้อยากเนื่องจากว่าอาจจะเกิดจาก การจราจร อย่างเช่น เกิดอุบัติเหตุ
อย่างเช่นรถเสีย ซึ่งเป็นเรื่องที่เกิดข้ึนได้เสมอ และเกิดข้ึนโดยไม่ทันรู้ตัว และเป็นเหตุสุดวิสัยนอกเหนือจากการควบ 
คุมนอกจากนี้ก็เกิดจากการนัดหมายเวลาที่เกิดจากการเข้าใจผิดกันท าให้เข้าใจคลาดเคลื่อนได้ 
 
 วีธีกำรแก้ปัญหำ 
 ส าหรับเหตุการณท์ี่เกิดข้ึนในลักษณะอย่างนี้สิ่งที่เราท าได้คือ การรอ และ การประสานติดต่อโดยตรงกับผู้
แสดงหรือผู้บรรยายว่ามีปัญหาติดขัดอะไรหรือเปล่าสามารถมาถ่ายท าได้หรือไม่ จะท ากันอย่างไร เป็นการตัดสินใจ
ร่วมกัน ให้ท าการเลื่อนเวลาในการถ่ายท าออกไปก่อนหรือว่าจะท าการยกเลิกการถ่ายท าครั้งนี้ไป แล้วนัดคิวในการ
ถ่ายท าครั้งใหม่ 
 
4. กำรเคลื่อนย้ำยอุปกรณ์ในกำรถ่ำยท ำนอกสถำนที่ 
 ปัญหำและอุปสรรค์ 
 ส าหรับปัญหานี้จะเกิดขึ้นเนื่องจากบุคคลากรในการท างานมีน้อยและ มีหน้าที่รับผิดชอบกันทุกท่านท าให้
บางครั้งเกิดการขาดแคลนบุคลากรในการข้นย้ายอุปกรณ์ต่างๆ นอกจากนี้แล้วยังมีปัญหาเกี่ยวกับรถในการข้นย้าย
อุปกรณ์ไม่มีและไม่ได้รับการสนับสนุนซึ่งเป็นปัญหาที่ค่อนข้างจะซ้ าซากมากและแก้ไขยาก 
 
 วีธีกำรแก้ปัญหำ 
 ในการแก้ปัญหาดั่งกล่าวนั้นจะเป็นการขอความร่วมมือบุคลากรจากงานอ่ืนๆเข้ามาเพ่ือช่วยในการข้นยา้ย
อุปกรณ์นอกจากนี้แล้วก็ให้เพ่ิมหน้าความรับผิดชอบงานเพิ่มข้ึนที่ตรงตามสายงานที่จบ เพ่ือลดภาระการมีบุคลากร
ในการท างานเพื่อให้งานสามารถด าเนินการต่อไปได้ ในส่วนของรถในการข้นย้ายอุปกรณ์ต่างๆ  นั้นอย่างแรกเลยก็
ประสานงานกับหน่วยงานกลางว่ามีรถบริการหรือไม่ หากไม่มีก็ใช้รถยนต์ส่วนตัวท าการข้นย้าย หากว่าแก้ปัญหานี้
ให้ลุล่วงไปน่าจะได้รับการอนุมัติรถยนต์เพ่ือการข้นย้ายอุปกรณ์ในการถ่ายท านอกสถานที่ซึ่งเรียกว่ารถ OB  จัดหา
เป็นของหน่วยงานต่อไป 
 
5. ขั้นตอนกำรน ำไฟล์วีดิโอเข้ำเครื่องตัดต่อวีดิโอ 
 ปัญหำและอุปสรรค์ 
 ในส่วนนี้ปัญหาที่เกิดขึ้นจากเครื่องมือที่ไม่ทันสมัยและกับเครื่องมือที่ได้มาทันต่อยุคสมัยเทคโนโลยีนั้นเอง
กล่าวคือในส่วนของระบบการบันทึกภาพจากเครื่องวีดิโอรุ่นเก่าจะบันทึกลงม้วนมินิดีวีหรือลงบันเครื่องบันทึกภาพ
ที่เป็นแบบตัวเสริม แต่ในการใช้งานจะต้องน าตัวบันทึกภาพมาท าการโหลดข้อมูลเข้าเครื่องตัดต่ออีกครั้งหนึ่งซ่ึงจะ
ใช้เวลาในการโหลดข้อมูลเท่ากับเวลาถ่ายจริงซึ่งเป็นปัญหามาก แสดงให้เห็นตามภาพด้านล่าง 
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 ในการใช้ระบบบันทึกรุ่นเก่ากับรุ่นใหม่ๆ คือฟอร์เมทของกล้องเก่ากับกล้องใหม่ไม่เท่ากันซึ่งจะต้องมีการ
แก้ไขในกระบวนการตัดต่อหรือเปลี่ยนฟอร์เมทให้ตรงกันเพ่ือลดปัญหาภาพที่อาจจะแตกต่างกัน และปัญหาที่เจอ
อีกก็คือระเวลาในการโหลดข้อมูลลงเครื่องจะใช้เวลานานเท่ากับระยะเวลาในการถ่ายท าซึ่งปัญหานี้ท าให้งานล่าช้า
ไปตามระยะเวลาที่โหลดข้อมูลลงเครื่องตัดต่อ  
 

                                
  
ซึ่งจะมองเห็นความแตกต่างของตัวบันทึกข้อมูลได้เป็นอย่างดี 
 
 วีธีกำรแก้ปัญหำ 
 การแก้ปัญหาเหล่านี้ได้โดยการท าการปรับเปลี่ยนตัวบันทึกภาพให้เป็นระบบเดียวกันเพ่ือให้สะดวกแก่การ
ใช้งานและลดเวลาการท างานลงอย่างน้อย 1 เท่าตัว  นอกจากนี้ก็เปลี่ยนกล้องวีดิโอที่ใช้ในการถ่ายท าให้เป็นระบบ
เดี่ยวกันหมดเป็นลดปัญหาและสามารถเพ่ิมประสิทธิภาพของงาน ให้ทันต่อยุคสมัยที่มีการปรับเปลี่ยนไปเป็นระบบ
ดิจิตอลและรองรับระบบ HD และ FHD ซึ่งก าลังส่งสัญญาณโทรทัศน์ในปัจจุบัน 
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6. ขั้นตอนกำรตัดต่อวีดิโอ 
 ปัญหำและอุปสรรค์ 
 ในขั้นตอนนี้ปัญเป็นการสืบเนื่องมาจากข้อที่ 5  กล่าวคือเมื่อท าการโหลดข้อมูลลงเครื่องแล้วแทนที่เราจะ
ได้ท าการตัดต่องานวีดิโอเลย จะต้องท าการเปลี่ยนแปลงฟอร์เมทของวีดิโอให้ได้ตรงกันหรือว่าเป็นฟอร์เมทเดี่ยวกัน
เสียก่อนเพ่ือให้ได้เนื้องานที่เป็นขนาดหรือฟอร์มเดี่ยวกันซึ่งท าให้งานเพ่ิมความล้าช้าไปอีกระยะเวลาหนึ่ง 
 
 วีธีกำรแก้ปัญหำ 
 แนวทางการแก้ปัญหาในขั้นตอนนี้คือท าการปรับฟอร์เมทให้ตรงกัน เพ่ือท าให้งานการตัดต่อวีดิโอคล่องตัว
และไม่เกิดปัญหาเกี่ยวกับไฟล์ข้อมูลซึ่งอาจจะเกิดการอ่านผิดพลาดหรืออ่านไม่ได้ โดยการแปลงระบบไฟล์ข้อมูลให้
ได้ขนาดเดี่ยวกัน จ าเป็นต้องมีโปรแกรมเพ่ือแปลงไฟล์ข้อมูลไว้ในเครื่องตัดต่อซึ่งจ าเป็นมาก 
 
7. เอกสำรคู่มือกำรโปรแกรม อีดิอุส (EDIUS 6) ไม่มีฉบับที่เป็นภำษำไทย 
 ปัญหำและอุปสรรค์ 
 ส าหรับปัญหานี้เกิดจากไม่มีผู้เขียนหนังสือเกี่ยวข้องกับการใช้งานโปรแกรม อีดิอุส ที่เป็นภาษาไทยเลยซ่ึง
จะเป็นเนื้อภาษาอังกฤษและหากว่าไม่มีความสนใจในการใช้โปรแกรม อีดิอุส  แล้วและไม่ท าความเข้าใจศึกษาการ
ใช้งานก็ท าให้เราไม่สามารถใช้โปรแกรมนี้ได้อย่างสมบรูณ์ 
 
 วีธีกำรแก้ปัญหำ 
 แนวทางในการแก้ปัญหานี้คืออ่านจากคู่มือภาษาอังกฤษแล้วทดสอบท าตามข้ันที่มีไว้โดยการศึกษาและท า
การทดลองให้เกิดความช านาญนอกจากนี้ก็ให้ชมเทคนิคการตัดต่อต่างๆ ของโปรแกรมอีดิอุสทางยูทูได้แล้วค่อยท า
ตามซึ่งสามารถแก้ปัญหาความเข้าใจได้และศึกษาด้วยตัวเองเพ่ิมเติม  หรือศึกษาและสอบถามจากบุคคลอ่ืนที่ได้ใช้
โปรแกรมอีดิอุสถึงข้อดีและข้อเสียเป็นอย่างไรแต่ที่ส าคัญที่สุดก็คือมีพ้ืนฐานการตัดต่อจากโปรแกรมอ่ืนๆ มาแล้วจึง
ท าให้การใช้โปรแกรมอีดิอุสเป็นไปด้วยความคล่องแคล้วและมีประสิทธิภาพตามไปด้วย 
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    ภำพประกอบกำรปฏิบัตงิำนโทรทัศน์ 

   

   
        งำนมหกรรมศิลปวัฒนธรรม 
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